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         Introduction
      

L'objectif de cet ouvrage est de présenter Lion (Mac OS 10.7), le dernier système d'exploitation de Mac, mais aussi tous les outils et applications qui l'accompagnent et à partir desquels vous serez en mesure de gérer vos documents, de communiquer avec le monde ou de personnaliser l'ordinateur.


      Remarque : Le système d'exploitation est le logiciel qui fait tourner l'ordinateur et qui lui transmet les commandes de l'utilisateur. Heureusement aujourd'hui vous n'avez pas besoin de connaître l'informatique pour transmettre ces commandes. Puisque le système d'exploitation s'occupe de l'ordinateur lui-même mais aussi du clavier, de la souris et de l'écran, c'est lui qui affiche les icônes et qui détecte quand et comment vous cliquez dessus. Dès que vous touchez au clavier et à la souris, il interprète vos actions et les transforme en codes informatiques compréhensibles par l'ordinateur. Tout ce que vous avez à faire est de reconnaître les graphismes affichés à l'écran et savoir utiliser vos « outils de communication avec l'ordinateur », c'est-à-dire le clavier et la souris.

    

Voici un aperçu des nouveautés de Lion détaillées dans cet ouvrage :

Mac App Store est l'équivalent de l'App Store pour iPhone, iPod touch et iPad. Grâce à lui, vous allez pouvoir enrichir la liste des applications installées sur votre Mac. En quelques clics, vous trouvez l'application qui vous intéresse, vous cliquez pour l'acheter et le processus d'installation se déroule automatiquement.

Launchpad est une fenêtre d'accès instantané à l'ensemble de vos applications façon iPad ou iPhone. Vous cliquez simplement sur son icône dans le Dock, et les fenêtres ouvertes s'effacent pour laisser la place à un élégant affichage plein écran de toutes les applications installées sur votre ordinateur.

Pour toutes les applications compatibles, Lion propose un nouveau mode d'affichage plein écran très performant et esthétique. Vous repérez cette fonction avec l'affichage d'une double flèche sur un coin de la fenêtre de l'application.

Mission Control affiche un panorama complet de tout ce qui tourne sur votre Mac. Vous activez un des éléments affichés d'un simple clic.

Votre Mac répond désormais à une gestuelle plus réactive et naturelle dite « Multi-Touch ». Il s'agit en particulier du défilement élastique, du zoom sur les pages et les images, et du balayage plein écran.

Auto Save vous décharge de toutes les opérations d'enregistrement de vos documents et vous permet de revenir à la version originale si vous renoncez aux dernières modifications réalisées. Vous ne risquez plus de perdre votre travail à cause d'une étourderie ou d'une panne de l'application ou de l'ordinateur.

Versions enregistre pour sa part différentes versions de vos documents à mesure qu'ils évoluent. Vous pouvez ainsi afficher côte à côte ces versions et revenir à une version antérieure ou effectuer des opérations de couper-coller d'une ancienne vers une nouvelle.

Reprise permet de redémarrer le Mac en retrouvant l'environnement de travail exactement comme il était, avec chaque fenêtre à sa place. Cela signifie aussi qu'à chaque fois que vous lancez une application, vous la retrouvez exactement dans l'état dans lequel elle se trouvait la dernière fois que vous avez travaillé avec. Si vous travaillez dans deux documents en même temps dans TextEdit, par exemple, et que vous ne les avez pas terminés à la fin de votre journée, quittez simplement l'application. Aucun message ne vous demande d'enregistrer quoi que ce soit puisque c'est Auto Save qui s'en est chargé pour vous. Lorsque vous redémarrez TextEdit le lendemain, vous retrouvez les deux fenêtres de vos documents exactement dans le même état que la veille !

Une nouvelle version de Mail, avec une mise en page encore plus pratique et efficace. En cliquant sur le lecteur, vous éliminez de la page toutes les informations parasites. Vous disposez aussi d'une nouvelle technique pour regrouper les pages à garder en mémoire : les listes de lecture.

Toutes les explications sont accompagnées de conseils sur la façon d'exécuter les consignes, d'astuces pour gagner du temps, et de notes signalant certaines particularités de Mac OS par rapport à Windows pour les habitués du système d'exploitation de Microsoft.




Chapitre 1


Prise en main de l'ordinateur



        Objectif

        Ce chapitre est consacré aux opérations de base sur votre ordinateur. Vous allez ainsi apprendre à manier correctement la souris, à contrôler les fenêtres, à personnaliser le comportement de l'ordinateur avec les Préférences Système, et à utiliser le Dock et le Finder pour démarrer une application ou retrouver un fichier. Vous allez aussi découvrir les commandes liées au système du menu Apple.

      

1.1.  
             Dialogue avec l'ordinateur

Puisque les ordinateurs ne savent pas encore lire dans vos pensées, les concepteurs de systèmes d'exploitation ont imaginé un ensemble de codes et d'actions pour vous permettre de dialoguer avec votre ordinateur sans rien connaître à leur langage.

Vos deux moyens de communication sont le clavier et la souris. Ceux de l'ordinateur sont l'écran et le son. Vous agissez avec la souris ou le clavier et l'ordinateur réagit en changeant la couleur de l'élément sélectionné, en démarrant une application, en ouvrant un menu etc. Pour vous aider dans cet échange, il transforme la forme du pointeur de la souris selon l'élément qu'elle survole pour vous indiquer quelle sorte d'action un clic bref ou prolongé va déclencher.

Quand vous saurez décrypter ces messages visuels et y répondre à l'aide de la souris et du clavier, vous ne serez plus surpris par les réactions de votre ordinateur.

Nous allons décrire ces différents codes avec la réponse appropriée en situation tout au long de cet ouvrage, mais voici quelques conseils de départ.

Ctrl-clic – Vous avez à tout moment la possibilité de demander de l'aide à l'ordinateur en « Ctrl-cliquant », c'est-à-dire en cliquant en maintenant la touche Contrôle enfoncée. La réponse est toujours la liste de commandes associées à l'élément situé sous le pointeur. Vous n'avez donc plus besoin de sélectionner l'élément puis d'aller chercher les commandes dans un menu, vous les affichez directement à côté du pointeur de la souris !

Si vous passez de Windows à Mac : Le Ctrl-clic du Mac est l'équivalent du clic droit sur PC.


Par exemple, si vous Ctrl-cliquez sur le bureau (le fond de l'écran), vous obtenez la liste de tout ce que vous pouvez faire avec le bureau :


          	Nouveau dossier : vous pouvez en effet avoir besoin de créer un dossier sur le bureau afin d'y ranger les documents à conserver à portée de clic (vous découvrirez plus loin que vous pouvez aussi le faire dans le Dock).

          	Lire les informations : cette commande ouvre une fenêtre contenant diverses informations sur le bureau comme la dernière date de modification, les utilisateurs qui ont le droit d'y accéder, la taille des éléments qui y sont enregistrés etc.

          	Modifier le fond d'écran : pour changer l'image affichée en fond d'écran.

          	Aligner : pour aligner les icônes affichées.

          	Rangement : pour trier les icônes affichées par date de modification, taille, etc.

          	Afficher les options de présentation : cette commande règle le mode d'affichage par défaut de toutes les icônes à l'écran, qu'elles soient sur le bureau ou dans une fenêtre.

        

De la même façon, si vous Ctrl-cliquez dans le haut d'une fenêtre, vous obtenez toutes les commandes destinées à modifier le contenu de la barre de titre de la fenêtre. Quelle que soit la situation, le Ctrl-clic répond toujours à la question « comment faire ça avec l'élément sur lequel je pointe ? » ou « que puis-je faire avec l'élément sur lequel je clique ». D'ailleurs, même si vous savez comment faire, le Ctrl-clic affiche plus rapidement la commande, il s'agit donc aussi d'un raccourci.

Clic – Puisque la souris est un de vos moyens de communication, un clic de souris désigne à l'ordinateur la chose avec laquelle vous désirez faire quelque chose. S'il s'agit d'une icône (affichée ailleurs que dans le Dock), l'ordre n'est pas suffisamment précis puisque vous pouvez faire plusieurs choses avec ce type d'élément : le supprimer, le copier, le déplacer etc. Par conséquent, l'ordinateur se contente d'en modifier la couleur pour vous montrer qu'il a bien compris le message et il attend la suite. S'il s'agit d'un menu il l'ouvre et s'il s'agit d'un bouton il exécute la commande liée à ce dernier. Enfin un simple clic sur une icône d'application dans le Dock lance l'application associée.

Double-clic – Un double-clic sur une icône va lancer une application ou ouvrir un dossier ou un document. C'est davantage un ordre « d'exécution ».

Cliquer-glisser – Cette opération consiste à cliquer sur un élément affiché à l'écran et à déplacer la souris en maintenant le bouton de la souris enfoncé. Elle a pour résultat de déplacer l'élément sélectionné.

La molette de la souris fait défiler (le contenu du fichier, la liste, le menu) l'élément actif.

Multi-Touch – Avec Lion, vous bénéficiez d'une nouvelle technique de dialogue avec l'ordinateur : vos mains ! Vous exécutez les gestes Multi-Touch sur le Trackpad de votre portable ou à l'aide de la Magic Mouse Multi-Touch ou du Magic Trackpad avec votre iMac. Ces deux options sont également disponibles pour Mac mini et Mac Pro.

La figure 1.1 présente les différents gestes associés à cette nouvelle technique.

[image: Lion_chap_1Fig1.eps]Fig. 1.1  Les gestes Muti-Touch




          	Pour voir chaque fenêtre ouverte sur votre Mac (c'est-à-dire afficher Mission Control), balayez à trois doigts vers le haut sur le trackpad.

          	Pour Basculer entre applications en mode plein écran, balayez à trois doigts.

          	Pour faire défiler les documents et autres contenus de fenêtre, faites glisser deux doigts vers le haut ou le bas sur le trackpad.

          	Pour voir un site Web de plus près, touchez deux fois le trackpad avec deux doigts pour agrandir rapidement la page.

          	Pour faire des zooms avant et arrière plus précis sur des photos et des pages Web, utilisez le pouce et un doigt.

          	Pour feuilleter pages Web, documents et autres contenus, balayez avec deux doigts exactement comme vous le feriez avec les pages d'un livre.

        

Gestion des fenêtres

Les fenêtres sont au cœur de l'interface utilisateur et matérialisent une fonction ou une application. Une fenêtre s'ouvre dès que vous cliquez sur une des icônes du Dock (dans le bas de l'écran). Cliquez sur la première à gauche afin d'ouvrir une fenêtre Finder (voir plus loin). Ce type de fenêtre vous permet de parcourir le contenu du ou des disques durs de l'ordinateur, et de tout support connecté à ce dernier (clé USB, CD/DVD etc.).

Toute fenêtre comporte trois boutons de couleurs dans son coin supérieur gauche. Le bouton vert de zoom fait passer la fenêtre de sa taille normale à une taille agrandie au maximum, et inversement. Le bouton jaune de réduction masque la fenêtre qui se transforme en une icône dans le Dock. Cliquez de nouveau sur cette icône pour ouvrir la fenêtre. Le bouton rouge de fermeture ferme la fenêtre (et non l'application). Si les données qu'elle contient n'ont pas été enregistrées, une boîte de dialogue signale ce problème et vous demande de confirmer votre choix. Ces trois boutons sont actifs, même si la fenêtre est inactive.

[image: Lion_chap_1Fig2.eps]Fig. 1.2  Les trois boutons de contrôle des fenêtres



Si vous passez de Windows à Mac : Les fenêtres Windows possèdent trois boutons équivalents et inversés dans leur coin supérieur droit : le plus à gauche (-) pour réduire la fenêtre dans la barre des tâches de Windows, le bouton central (un carré) pour agrandir au maximum la taille de la fenêtre ou la réafficher en taille normale et le dernier (X) pour fermer la fenêtre.


Redimensionner les fenêtres

Si vous n'avez pas adopté la taille maximum de fenêtre, vous avez la possibilité de la redimensionner en positionnant le pointeur de la souris sur un bord ou un coin de la fenêtre active. Dès qu'il se transforme en double flèche, cliquez et glissez pour redimensionner la fenêtre.

[image: Lion_chap_1Fig3.eps]Fig. 1.3  Le curseur change de forme




              Conseil : Attendez le changement de forme du pointeur avant de cliquer et faire glisser le bord de la fenêtre. Positionnez-vous sur un coin de cette dernière pour modifier à la fois la largeur et la hauteur de la fenêtre (dans ce cas la double flèche du pointeur est en diagonale).

            

Déplacer/masquer une fenêtre

La barre de titre d'une fenêtre contient le nom du document ouvert ou de l'entité que représente la fenêtre. Dans le cas d'un navigateur Web, par exemple, elle contient le nom de la page affichée. Son apparence change selon que la fenêtre est active ou non. C'est sur cette barre de titre que vous devez cliquer puis glisser pour déplacer la fenêtre. Dans les versions précédentes de Mac OS, vous pouviez masquer la fenêtre (c'est-à-dire la réduire dans le Dock) en double-cliquant sur la barre de titre. Ce n'est plus le cas dans Lion mais vous pouvez réactiver ce comportement dans les Préférences Système (voir plus loin).

La barre d'outils

[image: Lion_chap_1Fig4.eps]Fig. 1.4  La barre d'outils de la figure 1.3 en version « réduite »



La plupart des fenêtres possèdent une barre d'outils que vous pouvez personnaliser ou choisir de masquer ou d'afficher. Quand des flèches apparaissent à droite de la barre d'outils, c'est qu'une partie de celle-ci n'a pu être affichée faute de place, comme en figure 1.4. Cliquez sur ces flèches pour ouvrir la liste des outils manquants.

[image: Lion_chap_1Fig5.eps]Fig. 1.5  Le menu local d'une barre d'outils



Ctrl-cliquez dans la zone de la barre d'outils pour ouvrir le menu local dans lequel vous modifiez l'apparence de cette barre d'outils. Les trois premières options changent le mode d'affichage des outils eux-mêmes (version image, texte ou les deux comme ici).

Cliquez sur Masquer la barre d'outils pour la faire disparaître, ouvrez de nouveau le menu local et cliquez sur la même commande pour la faire réapparaître.

La commande Personnaliser la barre d'outils ouvre une fenêtre contenant tous les outils qu'il est possible d'ajouter. Faites simplement glisser l'icône à ajouter sur la barre d'outils. N'hésitez pas à supprimer des éléments dont vous ne vous servez jamais. Cliquez sur le bouton Terminé pour fermer le volet de personnalisation.

[image: Lion_chap_1Fig6.eps]Fig. 1.6  Personnalisation de la barre d'outils d'une fenêtre Finder



Défilement des fenêtres

Le contenu d'une fenêtre ne se limite pas toujours à la partie visible à l'écran. Si ce contenu « déborde » du cadre de la fenêtre, l'utilisateur dispose de contrôles de défilement qui prennent la forme de barres de défilement équipées d'un curseur.

Les barres de défilement n'apparaissent que lorsque la fenêtre n'est plus capable d'afficher la totalité de son contenu. Pour faire défiler le contenu d'une fenêtre, il suffit de faire glisser un des curseurs de défilement.

Le curseur de défilement reflète, par sa taille, le pourcentage d'éléments visibles et, par sa position dans la barre, la position des éléments visibles par rapport au contenu de la fenêtre. Plus le curseur est petit, plus le nombre d'éléments masqués est important. Les curseurs de la figure 1.7 sont très larges parce qu'il ne manque que deux ou trois fichiers dans la fenêtre.

[image: Lion_chap_1Fig7.eps]Fig. 1.7  Fenêtres avec et sans barres de défilement



Des curseurs supplémentaires peuvent apparaître à l'intérieur de la fenêtre quand celle-ci est constituée d'éléments indépendants. Le curseur vertical à droite de la barre latérale gauche de la fenêtre en figure 1.7, par exemple, fait défiler cette barre.

Le menu Fenêtre

Quelle que soit l'application active, le menu Fenêtre en haut de l'écran propose des commandes dédiées aux fenêtres. La liste des commandes proposées varie d'une application à l'autre.

Les deux premières Placer dans le Dock et Réduire/Agrandir présentent peu d'intérêt puisqu'elles correspondent à deux boutons (le vert et le jaune) de la barre de titre de chaque fenêtre. Retenez cependant le raccourci clavier de la commande Placer dans le Dock : Cmd+M.

[image: Lion_chap_1Fig8.eps]Fig. 1.8  Le menu Fenêtre du Finder



Astuce : Les caractères affichés à droite de la commande dans le menu sont les raccourcis clavier. Chaque touche est représentée par le symbole qu'elle possède sur le clavier. Pour les utiliser, vous devez maintenir la première touche enfoncée avec la main gauche et appuyer brièvement sur la seconde avec la main droite, comme si vous vouliez écrire le caractère dans un document texte. Ne la maintenez pas enfoncée comme la première sinon l'ordinateur interprète cet appui prolongé comme un ordre de répétition et la commande va être lancée de multiples fois.


La commande Faire défiler les fenêtres ne présente un intérêt que lorsque plusieurs fenêtres sont « empilées » les unes sur les autres. Le raccourci correspondant (Cmd+`) est incontestablement plus pratique pour passer rapidement de l'une à l'autre.

Dans certaines applications, ce menu contient d'autres commandes spécifiques, en particulier quand elles sont capables d'ouvrir différentes sortes de fenêtre. Le menu Fenêtre de Mail, par exemple, propose d'ouvrir une fenêtre de message, une autre pour les adresses, une pour les photos, etc.

La commande Tout ramener au premier plan fait passer au premier plan toutes les fenêtres de l'application active. En effet, dans Mac OS X, seule la fenêtre sur laquelle vous cliquez est amenée au premier plan, même si d'autres fenêtres de la même application sont ouvertes et masquées par des objets de l'interface utilisateur.

Ce menu se termine par la liste des fenêtres ouvertes dans l'application. Les symboles qui apparaissent à gauche du nom de la fenêtre indiquent si la fenêtre est active (la coche) ou réduite dans le Dock (le losange). Vous passez d'une fenêtre de document à l'autre en cliquant sur son nom dans ce menu.

[image: Lion_chap_1Fig9.eps]Fig. 1.9  Le menu Fenêtre de Mail



1.2.  
             Le bureau

La première chose que vous voyez après le démarrage de l'ordinateur est le contenu de l'écran, c'est-à-dire le bureau. Il a été nommé ainsi parce qu'il représente votre espace de travail en tant qu'utilisateur.

Le haut de l'écran est occupé par la barre de menus à gauche, et par diverses icônes à droite correspondant à quelques fonctions de l'ordinateur. Ces icônes dépendent des options installées sur l'ordinateur et du choix de l'utilisateur de les afficher ou pas. Elles seront détaillées par la suite au moment où nous décrirons les fonctions associées.

[image: Lion_chap_1Fig10.eps]Fig. 1.10  L'écran au démarrage de l'ordinateur



Si vous passez de Windows à Mac : La barre de menus qui reste figée en haut de l'écran plutôt que dans les fenêtres d'application est une caractéristique des Macintosh. Quelle que soit l'application active, la fenêtre de cette dernière ne contient que son affichage propre et éventuellement une barre d'outils. Quand plusieurs fenêtres sont ouvertes en même temps, ce sont les menus de celle qui est active à un instant donné qui sont affichés.


Au centre de l'écran, des icônes peuvent apparaître pour représenter des emplacements de stockage. Dans la figure 1.10, par exemple, deux icônes représentant un DVD et un lecteur externe (dans le coin supérieur droit) sont affichées parce qu'un CD/DVD a été inséré dans le lecteur et qu'une clé USB a été connectée à l'ordinateur. Vous accédez à leur contenu en double-cliquant sur l'icône appropriée.

Au démarrage de l'ordinateur, aucune fenêtre n'est ouverte. Vous avez alors la possibilité :


          	De personnaliser l'ordinateur en ouvrant les Préférences Système.

          	D'ouvrir un document ou de lancer une application à partir du Dock.

          	De rechercher un document ou une application en ouvrant une fenêtre Finder.

          	D'éteindre l'ordinateur, d'accéder aux mises à jour ou de fermer la session à partir du menu Apple (la pomme).

        

Ces différentes actions sont développées dans les sections qui suivent.

Premiers pas avec les Préférences Système

Les Préférences Système contiennent tous les paramètres et réglages de l'ordinateur. Nous y ferons régulièrement appel à chaque fois que nous aurons besoin de (re)définir une fonction ou un comportement dans l'ordinateur. Puisque nous étudions dans cette section les opérations de base, nous allons modifier le fond d'écran, c'est-à-dire l'image de fond du bureau. Dans la section suivante consacrée au Dock, nous passerons par les Préférences Système pour choisir l'emplacement et le contenu du Dock. Enfin dans la section consacrée à la création des comptes utilisateur, vous découvrirez comment créer un compte dans les Préférences et comment lui affecter éventuellement une version simplifiée du Finder (pour les enfants ou les très grands débutants).

Si vous passez de Windows à Mac : Les Préférences Système dans Mac OS sont l'équivalent du Panneau de configuration de Windows.


Modifier le fond d'écran

Vous personnalisez le fond d'écran en choisissant une couleur unie, une des images proposées par Lion, ou une de vos propres images.


              	Cliquez sur le menu Apple dans le coin supérieur gauche puis choisissez Préférences Système ou cliquez sur l'icône en forme d'engrenages Préférences Système dans le Dock (voir figure précédente). Notez que dans la barre supérieure, le premier menu s'intitule à présent Préférences Système.

            

Remarque : Contrairement au menu Apple qui ne varie pas, les menus de la barre supérieure changent de nom et de comportement en fonction de l'application active. Quand aucune fenêtre n'est ouverte donc qu'aucune application n'est active, il s'agit des menus du Finder. Puisque nous venons de lancer les Préférences Système, il s'agit maintenant des menus de cette application et le premier menu à droite du menu Apple prend le nom de l'application.



              
              	Dans la fenêtre des Préférences Système, cliquez sur l'icône Bureau et éco. d'écran. Les préférences du bureau et de l'économiseur d'écran ayant été réunies dans la même fenêtre, vous accédez aux unes ou aux autres en cliquant en haut sur l'onglet Bureau ou sur l'onglet Économiseur d'écran. Vous retrouverez ce système d'onglets dans pratiquement toutes les fenêtres qui n'affichent pas un document mais des options.

            

 Comme expliqué précédemment, vous auriez pu aussi ouvrir directement cette fenêtre en Ctrl-cliquant sur le bureau puis en choisissant Modifier le fond d'écran.
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function popup() {

  var new_y = this.offsetTop;

   this.style.webkitTransform = 'translateY(' + this.offsetTop + 'px) translateX(' + this.offsetLeft - 30 + 'px)';

}
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   }
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