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À propos de l’auteur
 
Jacob Cordeiro a commencé à jouer à Minecraft aux tous débuts alors que ce jeu en était à ses balbutiements : sur la préversion Alpha ! Étudiant au lycée en ligne de l’Université de Stanford (Californie), il a obtenu une récompense lors d’une compétition dédiée à l’art et à l’écriture de jeu vidéo en 2011.

 



Introduction
 
Plus de 100 millions de joueurs enregistrés. Ce n’est plus un succès, c’est un raz de marée.
 
 

 
Si la plupart des joueurs n’ont utilisé que la version gratuite, près d’un sixième des adeptes de Minecraft ont sauté le pas et acquis une version payante.
 
 

 
Sur PC, au printemps 2014, on recensait plus de 14 millions d’exemplaires vendus. La version Xbox 360 a dépassé les 10 millions de copies et celle disponible sur Sony PlayStation 3 s’est vendue à plus d’un million d’unités sur son seul mois de lancement – décembre 2013. Les versions pour iPhone et smartphones Android ont elles aussi très largement dépassé les 10 millions d’unités.
 
 

 
Comment expliquer un tel succès pour un jeu dont le graphisme rappelle les titres des années 80 ? Peut-être la mode du « vintage » y est-elle pour quelque chose. Toutefois, elle n’explique pas tout.
 
 

 
En réalité, Minecraft combine certains des éléments qui ont jadis constitué des jeux mythiques : une immense facilité de démarrage – des enfants de 3 ans peuvent y jouer ! – la capacité à bâtir ses propres mondes, de l’aventure, et aussi la nécessité de faire preuve d’une bonne dose de jugeote.
 
 

 
Comme dans bien des jeux de survie, Minecraft nous amène à rassembler des ressources, à bâtir des structures, tout en évitant la menace régulière des monstres.
 
 

 
Ce qui constitue la marque de fabrique de Minecraft et le rend si aisé pour les débutants, ce sont les blocs cubiques qui servent à bâtir des mondes. Des blocs que l’on peut rassembler, utiliser ou briser pour construire et réparer ses outils comme son habitation.
 
 

 
Minecraft, c’est cela. Mais pas seulement. Si le jeu a attiré des millions de fans, c’est parce qu’il est plus complexe qu’il n’y paraît au premier abord. Le jeu ne cesse d’évoluer et plus on s’attarde dans Minecraft, plus il devient nécessaire de connaître divers trucs et astuces, afin de pouvoir personnaliser le jeu à volonté, et aussi de survivre dans cet environnement incertain.
 
 

 
Que dire ? C’est exactement ce que ce livre va vous
 
apporter : une mine d’informations sur Minecraft !
 
À propos de ce livre
 
Dans ce livre, nous avons pris le parti de commencer de zéro – nous supposons que certains des lecteurs n’auront jamais joué à Minecraft. Nous vous accompagnons donc dans les étapes préliminaires : comment créer un compte Minecraft, lancer la construction automatique d’une ferme comme de bâtiments géants ou de machines, en partant des blocs de base.
 
 

 
La communauté des joueurs Minecraft est très vaste et certains d’entre eux ont développé leurs propres programmes complémentaires. Nous n’en parlerons pas ici. Minecraft pour les Nuls se concentre sur le jeu lui-même.
 
 

 
Ce livre s’adresse aux joueurs de Minecraft, qu’ils soient débutants ou aient acquis une certaine familiarité avec ce jeu – dans ce deuxième cas, le livre devrait leur rafraîchir la mémoire et faire ressurgir des informations utiles qu’ils auraient pu oublier.
 
 

 
Ce livre a une ambition de guide stratégique : il évoque dans le détail un grand nombre des systèmes les plus complexes de Minecraft et les composants du jeu. Toutefois, il laisse libre cours à votre créativité et n’est donc aucunement directif.
 
 

 
Minecraft publie régulièrement des mises à jour, et accueille de nouvelles caractéristiques. Ce livre a été réalisé à partir de la version française 1.4.5. Quoi qu’il en soit, il est fort probable que les mécanismes de jeu fondamentaux ne changent jamais et donc, ce livre devrait rester une référence pour de nombreuses années – il couvre les caractéristiques essentielles de Minecraft.

 
Il est entendu que...
 
Si vous avez acquis ce livre, nous pouvons décemment supposer ce qui suit : 


 
	[image: coche.jpg] Vous avez un ordinateur et savez vous en servir
 
	[image: coche.jpg] Vous savez surfer sur le Web à l’aide d’un navigateur tel que Firefox ou Chrome
 
	[image: coche.jpg] Vous avez une adresse e-mail et savez vous servir de la messagerie électronique
 
	[image: coche.jpg] Votre ordinateur est en mesure de télécharger et d’exécuter des programmes écrits en langage Java
 
	[image: coche.jpg] Vous disposez d’un clavier en état de fonctionnement et aussi d’une souris



 
Icônes utilisées dans ce livre
 
À de nombreuses reprises, nous avons placé des icônes dans les marges de ce livre. Elles ont pour objectif de faire ressortir certaines informations spécifiques que vous pourriez trouver utiles.
 
[image: i0002.jpg]Cette icône attire l’attention sur un point qu’il serait bon de mémoriser. Si vous parvenez à mémoriser les points repérés par cette icône, votre efficacité n’en sera que meilleure.
 
[image: i0003.jpg]Lorsque cette icône apparaît, faites bien attention ! L’information alors indiquée est en mesure de vous éviter de commettre une erreur potentiellement fatale dans l’univers de Minecraft.
 
[image: i0004.jpg]Cette icône s’adresse aux « geeks », les amateurs d’informations techniques. La plupart des lecteurs peuvent passer ces informations.

 
Conventions utilisées dans ce livre
 
Dans ce livre, nous proposons régulièrement des étapes numérotées à suivre pas à pas, des listes à puces, et aussi des captures d’écran destinées à rendre la lecture plus claire et agréable. Vous trouverez aussi quelques encadrés comportant des informations non essentielles, mais qui peuvent vous aider à mieux comprendre un point particulier.
 
 

 
Si nous faisons référence à une adresse Web, celle-ci apparaît dans une police spéciale telle que celle-ci :
 
www.pourlesnuls.fr

 
Par où commencer ?
 
Certains parmi vous souhaiteront lire ce livre dans son intégralité. D’autres préféreront le parcourir afin de glaner des informations utiles ici et là.
 
 

 
Si vous n’avez jamais joué à Minecraft auparavant, le mieux est de lire les Chapitres 1 à 3. Vous pouvez ensuite lire en diagonale les chapitres qui suivent ; ceux-ci approfondissent des notions qui ne sont pas essentielles au début. Il sera toujours temps d’y revenir dès lors que vous aurez acquis une plus grande maîtrise de Minecraft.
 
 

 
Si vous êtes déjà un joueur expérimenté, alors vous pouvez survoler les trois premiers chapitres. Ce sont les chapitres suivants qui vont vous intéresser le plus. Il est conseillé de lire dans le détail le Chapitre 11 qui propose un Top 10 des meilleures astuces de Minecraft.


 



1

Premiers pas

 


Dans ce chapitre



	[image: triangle.jpg] S’inscrire sur Minecraft

	[image: triangle.jpg] Télécharger Minecraft

	[image: triangle.jpg] Démarrer le jeu

	[image: triangle.jpg] Les commandes de base



 


Minecraft est un jeu qui n’impose pas de contraintes particulières. Vous bâtissez vos propres structures, recueillez des éléments, partez à la recherche de minerais, combattez des monstres qui surgissent de manière imprévue. Les décors en 3D, comme les défis à relever, sont générés par le jeu lui-même.

 


Il existe deux modes de jeux : 



	[image: coche.jpg] Dans le Mode Survie, vous devez gérer vos propres ressources et acquérir de plus en plus d’éléments utiles afin de pouvoir avancer dans le jeu.

	[image: coche.jpg] Dans le Mode Créatif, vous êtes libre de bâtir ou de concevoir n’importe quelle structure, n’importe quelle invention de votre propre univers.
 La plupart des informations dont vous aurez besoin se trouvent dans le mode Survie. Le présent chapitre explique comment se procurer Minecraft, comment démarrer en mode Survie, et comment se familiariser avec les commandes essentielles du jeu.




S’inscrire sur Minecraft

La toute première étape consiste à créer un compte sur le site de Minecraft. Il vous sera alors possible de jouer dans le mode Démo – ou bien d’acquérir un compte Premium si vous souhaitez obtenir la version complète.

 


Voici les étapes à suivre pour établir un compte :


	Rendez-vous sur http://minecraft.net.
 La page d’accueil de Minecraft apparaît – elle est en anglais.


	Cliquer sur Register (s’inscrire) dans le coin supérieur droit de la page. 
 La page qui apparaît indique : Create a new Mojang Account (créer un nouveau compte Mojang – Mojang est l’éditeur de Minecraft).


	Indiquez toutes les informations demandées : adresse e-mail (à répéter), Password (mot de passe).

	Cliquez sur Create account (créer un compte).

	Vérifiez votre e-mail : vous avez dû recevoir un message de Mojang.

	Cliquez sur le lien dans l’e-mail pour terminer votre inscription.



Acheter Minecraft

Comme nous l’avons vu plus haut, vous pouvez essayer Minecraft en cliquant sur Play the Demo (jouer la démo) sur la page d’accueil du jeu.

 


Si vous souhaitez acheter le jeu et l’installer sur votre ordinateur, allez sur votre compte à http://minecraft.net (voir la section précédente pour ce qui est de s’inscrire). Suivez ensuite ces étapes :


	Cliquez sur le bouton Get Minecraft. 
 La page de vos options de compte s’ouvre.


	Vous pouvez indiquer un Minecraft name (le nom que vous porterez dans le jeu Minecraft).

	Remplissez les informations bancaires.

	Cliquez sur Purchase, comme dans la Figure 1-1. 
[image: i0005.jpg] Au moment où nous écrivons ces lignes, le jeu coûte 19,95 €.
 Si rien ne se passe quand vous cliquez sur ce bouton, c’est que vous n’êtes pas connecté à votre compte, auquel cas, il vous faut cliquer sur Log in depuis la page d’accueil. Il se peut aussi que vous ayez déjà payé l’inscription.


	Complétez les étapes de paiement de Minecraft.
Figure 1-1 : Achat du jeu.


[image: i0006.jpg]



	Retournez sur la page d’accueil de Minecraft. Le bouton Get Minecraft a désormais été remplacé par un bouton Download Now (Téléchargez maintenant). Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la page de téléchargement du jeu.

	Sauvegardez le fichier sur votre ordinateur – si vous n’êtes pas sous Windows, les instructions apparaissent quand vous cliquez sur le bouton Montrer les autres plates-formes.

	Double-cliquez sur le fichier afin d’installer le jeu.


[image: i0007.jpg]Une fois que vous avez payé le jeu, vous pouvez le retélécharger à tout moment si nécessaire.

 


Il vous est également possible de jouer depuis le navigateur Web – il faut alors cliquer sur le lien situé sous le bouton de Téléchargement.


Jouer à Minecraft

Une fois le jeu installé, vous pouvez immédiatement commencer à jouer. Repérez le jeu sur votre ordinateur et lancez-le.

Se connecter et commencer à jouer

La fenêtre Minecraft Launcher (Lanceur Minecraft) s’ouvre et affiche certaines actualités relatives au jeu.

 


Indiquez votre nom d’utilisateur et votre mot de passe si nécessaire, puis cliquez sur Play pour démarrer.

 


Vous voyez apparaître le menu d’accueil, comme sur la Figure 1-2.

Figure 1-2 : Menu d’accueil.


[image: i0008.jpg]


Ce menu vous propose 5 options. Si l’écran que vous voyez apparaître n’est pas en français, commencez par suivre la séquence suivante : 



	Cliquez sur le bouton Options.

	Cliquez sur Language…

	Faites défiler la liste jusqu’à repérer Français (France) et sélectionnez cette option.

	Cliquez sur Terminé !

	Cliquez à nouveau sur Terminé. Vous voilà de retour à l’écran d’accueil mais francisé.


Les trois premières options proposées concernent la façon de jouer :


	[image: coche.jpg] Solo : Vous amène à jouer à Minecraft sous sa forme de base. Le présent chapitre couvre les options concernant le démarrage de Minecraft en mode Solo.

	[image: coche.jpg] Multijoueur : Rejoignez d’autres joueurs en ligne. Le monde Multijoueur est abordé dans le Chapitre 9.[image: i0009.jpg]

	[image: coche.jpg] Minecraft Realms : Un service payant proposé par Mojang pour les utilisateurs désireux d’établir aisément un monde en ligne auquel pourront accéder d’autres joueurs approuvés.



Deux autres options sont proposées sous les trois précédentes : 



	[image: coche.jpg] Options : Comment paramétrer le jeu : choisir des musiques, des sons, la qualité graphique, le contrôle à la souris, le niveau de difficulté.

	[image: coche.jpg] Quitter le jeu : Pour fermer la fenêtre de Minecraft.




Démarrer Minecraft en mode solo

Suivez les étapes suivantes :


	Cliquer sur le bouton Solo. Une liste des mondes qui ont été créés apparaît. 
 Au démarrage du jeu, bien évidemment, cette liste est vide.


	Cliquez sur Créer un nouveau monde. 
 La page de création d’un monde apparaît – voir la Figure 1-3.



Figure 1-3 : Créer un nouveau monde.


[image: i0010.jpg]


Dans la boîte de dialogue Nom du monde, tapez le nom d’un monde que vous souhaitez créer puis cliquez sur Créer un nouveau monde.

[image: i0011.jpg]Les modes de jeu et le bouton Plus d’options sont abordés dans le détail au Chapitre 10.

 


Si vous souhaitez profiter d’astuces spéciales de jeu, bénéficier de pouvoirs spéciaux qui vont rendre l’expérience plus aisée, cliquez sur le bouton Plus d’options... Sélectionnez alors Commandes : Oui. (Note : cette option n’est pas présente sur toutes les versions.) Cela va permettre, lors du démarrage, d’utiliser certains cheats (codes spéciaux qui permettent de jouer dans un mode beaucoup plus facile). Vous pourrez ainsi découvrir l’univers de Minecraft de manière moins stressante. Le Chapitre 2 explique comment mettre à profit un cheat particulier, qui vous permettra de survivre durant votre première partie.

 


Une fois que vous avez fini de créer votre monde, le jeu commence automatiquement à générer le terrain et à y placer votre avatar (personnage).


Les commandes de base

Le monde de Minecraft, tel qu’il apparaît dans la Figure 1-4, est composé de blocs cubiques, des matériaux comme de la terre ou des pierres, que vous pouvez décomposer et recomposer afin de bâtir des maisons ou construire des outils pratiques. Un bloc composé d’un matériau tel que du sable est appelé un bloc de sable. Comme chaque bloc mesure 1 mètre de largeur, la plupart des distances sont également évaluées en blocs. Si l’on vous parle d’un objet situé « trois blocs plus haut », cela signifie que sa distance du sol équivaut au sommet d’une pile de trois blocs.

 


En plus de bâtir et de construire, vous devez vous défendre contre des monstres et tôt ou tard, les affronter directement. Au fur et à mesure que le jeu progresse, l’objectif n’est plus tant de survivre que de construire des structures, rassembler des ressources et faire face à divers défis, afin d’accéder à davantage de blocs et d’éléments.

Figure 1-4 : L’aspect général de Minecraft.


[image: i0012.jpg]


Pour survivre, vous devez apprendre à vous déplacer, à manipuler les blocs et savoir attaquer vos ennemis.

 


Le Tableau 1-1 donne la liste des fonctions associées par défaut aux touches du clavier.

[image: i0013.jpg]Un grand nombre de joueurs trouvent judicieux de réaffecter certaines touches de Minecraft. Par exemple, il est bien plus pratique d’utiliser les touches Flèche haut, Flèche bas, Flèche gauche et Flèche droite pour se déplacer.

 


Si vous changez à l’excès l’attribution des touches principales, il est possible que cela rende le jeu confus.

Tableau 1-1 : Les touches principales et leur fonction.







	Action
	Touche
	Ce qui se produit quand vous la pressez


	Pause
	Esc
	Le jeu marque une pause (uniquement en mode Solo) et le menu du jeu apparaît. Choisissez Options/ Contrôles si vous souhaitez changer la fonction de certaines touches. Vous pouvez influer sur d’autres paramètres comme passer en mode Plein écran dans les options graphiques.


	Avancer
	Z
	Votre avatar avance. Si vous appuyez deux fois, votre personnage saute – et cela lui donne faim comme nous le verrons au Chapitre 3. Il est pratique de redéfinir cette touche par Flèche Haut, plus intuitif.


	Reculer
	S
	Votre avatar recule. Vous pouvez choisir de redéfinir cette touche par Flèche Bas.


	Gauche
	A
	Votre avatar se déplace sur la gauche. Il peut être bon de la redéfinir par Flèche Gauche.


	Droite
	D
	Votre avatar se déplace sur la droite. Il peut être bon de la redéfinir par Flèche Droite.


	Regarder
	Déplacer la souris
	Votre avatar regarde alentour. Les touches Avancer/ Reculer fonctionnent ainsi : vous avancez ou reculez dans la direction où vous regardez.


	Sauter
	Barre d’espacement
	Votre avatar saute de la hauteur d’un bloc à la fois. Utilisez cette touche pour progresser à travers des terrains accidentés ou sauter par-dessus le vide. Sauter tout en courant vous permet de franchir une plus grande distance. Pendant que vous nagez, maintenez ce bouton enfoncé pour remonter ou conserver la tête de votre avatar hors de l’eau.


	Attaquer
	Bouton gauche de la souris. (Pomme + bouton souris sur un Mac)
	Votre personnage attaque en direction du pointeur situé au milieu de l’écran. Appuyez brièvement sur ce bouton pour frapper des monstres à proximité et maintenez-le enfoncé pour briser des blocs à proximité.


	Jeter
	A
	Votre personne jette l’élément sélectionné – explications dans le Chapitre 2.


	Se glisser
	Maj gauche
	Votre personnage avance plus lentement. Il ne peut pas sortir des extrémités. En mode Multijoueur (Chapitre 9), les autres joueurs ne peuvent pas voir l’étiquette du nom de votre avatar, si un bloc se trouve devant vous.


	Inventaire
	E
	Affiche l’inventaire de votre avatar – ceci est décrit au Chapitre 2. Les menus éventuellement ouverts sont fermés à l’exception du menu Pause.


	Discussion
	T
	Ouvre le menu Discussion.
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