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Introduction
 
Minecraft, c’est deux concepts : détruire les obstacles et créer votre monde. Lorsque vous n’êtes pas en train de miner ou d’explorer, vous pouvez vous adonner aux possibilités infinies de la construction, décomposant le terrain et le reconstruisant comme bon vous semble. Vous pouvez créer des châteaux, des jardins, des ponts, des usines, des monuments modernes, et bien d’autres ouvrages architecturaux. Minecraft vous propose tant de manières de construire – tant de manières de composer le monde selon vos souhaits – que vous pourriez ne plus savoir par où commencer.
 
 

 
Ce livre vous donne les outils nécessaires pour construire tout ce que vous pouvez imaginer – et pour découvrir quelques possibilités en la matière dont vous n’avez peut-être jamais entendu parler. Vous apprendrez à réunir les matériaux nécessaires, à créer des formes et des textures adéquates, et à bâtir tout ce que vous souhaitez, tant en mode Survie qu’en mode Créatif.
 
À propos de ce livre
 
Ce livre présume que vous disposez d’un compte Minecraft et que vous savez comment contrôler le jeu. Vous devez savoir comment détruire, fabriquer et placer des blocs. Aussi, ce livre cherche-t-il à vous expliquer les compétences requises pour manipuler les blocs de manières intéressantes.
 
 

 
Si vous êtes nouveau venu dans Minecraft, ce livre peut vous donner quelques idées pour commencer votre périple créatif – et vous faire découvrir les principes fondamentaux qui régissent la construction dans Minecraft. À l’inverse, si vous êtes déjà expérimenté dans Minecraft, vous pouvez utiliser ce livre pour considérer certains sujets sous d’autres angles, ou trouver quoi construire si jamais l’inspiration venait à vous manquer.
 
[image: i0002.jpg]Vous ne manquerez jamais de choses à construire dans Minecraft. Jetez simplement un coup d’œil alentour et des nouvelles idées vous viendront en un rien de temps.
 
 

 
Ce livre a été mis à jour pour la version 1.8 de Minecraft. Toutefois, même si de nouvelles versions du jeu devaient être distribuées, les fondamentaux de la construction dans Minecraft ne devraient pas beaucoup changer.

 
Quelques présomptions audacieuses
 
Tout au long de ce livre, nous allons présumer les choses suivantes : 


 
	[image: coche.jpg] Vous disposez d’un ordinateur, et vous savez vous en servir.
 
	[image: coche.jpg] Vous détenez une version fonctionnelle de Minecraft, et vous savez comment vous promener dans le monde.



 
Les icônes utilisées dans ce livre
 
Ce livre contient quelques paragraphes mémorables qui sont signalés à l’aide des icônes spéciales suivantes :
 
[image: i0003.jpg]Cette icône signale un conseil qui peut vous permettre d’améliorer vos compétences de constructeur.
 
[image: i0004.jpg]Cette information est importante à lire, surtout si vous ne faites que lire en diagonale. Si vous vous souvenez de l’information signalée ainsi, vous pourrez améliorer le processus de construction.
 
[image: i0005.jpg]Cette icône apparaît rarement, mais vous devriez lire l’information mentionnée. C’est un avertissement pour vous signaler les pièges que vous devriez éviter lorsque vous construisez, afin de ne pas ruiner votre ouvrage.
 
[image: i0006.jpg]Les précédentes icônes signalent des informations importantes, mais celle-ci en signale dont vous pouvez vous épargner facilement la lecture si vous le souhaitez. Il s’agit de détails techniques sur ce qui est à l’œuvre dans les coulisses de Minecraft ; bon à savoir, mais facultatif.

 
Les conventions utilisées dans ce livre
 
Dans Construction Minecraft Pour les nuls, édition portable, nous utilisons des listes d’étapes numérotées, des listes à puces, et des captures d’écran pour vous permettre de vous y retrouver. Nous fournissons aussi des encadrés contenant des informations qu’il n’est pas indispensable de lire, mais qui peuvent vous aider à comprendre un sujet un peu mieux. Les adresses Web apparaissent dans une police à espace fixe, comme ceci :
 
 

 
www.pourlesnuls.com

 
Par où commencer ?
 
Si vous n’avez jamais beaucoup construit dans Minecraft, les premiers chapitres sont tout indiqués pour commencer. Le reste du livre est consacré à différents thèmes afférents à la construction, tous intéressants.
 
[image: i0007.jpg]De temps à autre, les livres de la série Pour les nuls relatifs aux technologies sont mis à jour. Si tel est le cas pour ce livre, les mises à jour seront mises en ligne sur www.dummies.com/go/minecraftupdates.
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Débuter la construction dans Minecraft
 
 

 
Dans ce chapitre 


 
	[image: triangle.jpg] Trouver des idées pour des bâtiments
 
	[image: triangle.jpg] Stocker des matériaux de construction
 
	[image: triangle.jpg] Gérer votre stock
 
	[image: triangle.jpg] Poser les fondations


 
 

 
Dans Minecraft, vous pouvez construire toutes sortes de structures différentes, dans une multitude d’environnements intéressants. Les concepts de base sont triviaux (rassembler les blocs et les empiler), mais il faut une bonne dose de pratique pour maîtriser le sujet. En fait, si vous commencez dans Minecraft, il pourra vous sembler difficile de vous faire une idée claire de ce que vous souhaitez construire, de quels matériaux vous avez besoin, des dimensions à donner à la structure, et si c’est une bonne idée de vous lancer dans sa construction. Ce chapitre vous montre comment construire quelques structures de base, et plus généralement comment débuter avec cette fonctionnalité essentielle du jeu de Minecraft.
 
Faire votre choix
 
Vous pouvez créer beaucoup d’objets en utilisant les blocs qui sont à votre disposition dans Minecraft. Voici quelques-unes des options possibles : 


 
	[image: coche.jpg] Des cabanes et des abris. La plupart des joueurs commencent par construire de simples huttes pour s’abriter la nuit (souvent dangereuse). Reportez-vous à la section suivante pour savoir comment construire de tels abris rapidement, efficacement et facilement.
 
	[image: coche.jpg] Des maisons et des manoirs. Nombre de joueurs vivent dans des maisons, voire des manoirs. Vous pouvez trouver des quantités de blocs de bois, de pierre et de métal pour construire de telles structures.
 
	[image: coche.jpg] Des châteaux. Certains joueurs aiment construire de gigantesques châteaux en pierre, les décorer avec des tapis, des tapisseries, des fenêtres de verre teinté, et autres manifestations de luxe.
 
	[image: coche.jpg] Des repères souterrains. Des joueurs abandonnent la surface du monde et construisent leur habitat dans des caves ou autres constructions souterraines.
 
	[image: coche.jpg] Des jardins. Les joueurs qui souhaitent des créations plus naturelles peuvent remplir des zones herbeuses de plantes et autres décorations de ce type. Le chapitre 10 montre comment créer toutes sortes de jardins.
 
	[image: coche.jpg] Des bâtiments fonctionnels. Quelques bâtiments remplissent des offices particuliers – vous pouvez créer des « fermes » automatiques qui moissonnent toutes seules, ou des bâtiments qui hébergent des machines capables d’accomplir toutes sortes de choses, comme trier les objets, délivrer des potions, fournir divers objets pour rendre votre monde plus agréable à vivre. Reportez-vous au chapitre 12 pour les détails.
 
	[image: coche.jpg] Des villages et des villes. Si vous avez de l’ambition, vous pouvez bâtir des tonnes de bâtiments différents et les relier à l’aide de routes et de chemins.
 
	[image: coche.jpg] Des bâtiments flottants. La plupart de blocs dans Minecraft ne tombent pas si rien de solide ne se trouve dessous (les seules exceptions auxquelles nous pouvons penser sont le sable, la redstone et le gravier). Cela signifie que vous pouvez facilement faire grimper vos structures jusqu’au ciel. Cela donne un bel effet – essayez !
 
	[image: coche.jpg] Des ponts et des routes. Ces structures sont évidemment utiles pour voyager, mais elles sont aussi utiles pour meubler et relier des bâtiments. Pensez à la dernière fois où vous vous êtes rendu d’un bâtiment à un autre via un pont flottant dans le ciel.
 
	[image: coche.jpg] Des structures miniatures (des statues et des phares, par exemple). Dans Minecraft, les blocs sont très gros – deux blocs empilés sont tout de suite plus haut que vous (en tant que joueur, bien évidemment). Concevoir de petits objets dans Minecraft peut donc être un véritable défi, mais c’est rapide et satisfaisant – et tout à fait possible avec les blocs idoines.
 
	[image: coche.jpg] Des temples, des parcs, des tours et autres structures esthétiques. Dans Minecraft, vous pouvez bâtir presque tout ce qui existe dans le monde réel – ainsi que bien d’autres choses qui ne s’y trouvent pas. Si vous avez à l’esprit une structure ou une décoration, il est fort possible que vous puissiez la réaliser dans Minecraft.


 
Avec assez de pratique, vous pouvez concevoir toutes sortes de bâtiments – et tout ce que vous souhaitez d’autre.
 
[image: i0008.jpg]Apprenez à connaître les types de blocs qui sont à votre disposition. Jouez en mode Créatif afin de pouvoir utiliser n’importe quel bloc – cette stratégie vous aide à découvrir les ressources que vous pourrez utiliser dans le cadre de vos projets futurs. Vous n’aurez pas à rechercher chaque bloc comme en mode Survie, ce qui peut consommer pas mal de temps.

 
Rassembler des matériaux de construction
 
Tous les bâtiments sont composés de blocs, la plupart provenant directement de l’inventaire. Plus vous pouvez utiliser rapidement votre inventaire, plus vous pouvez réaliser rapidement des bâtiments.
 
Agencer l’inventaire en mode Créatif
 
Lorsque vous construisez en mode Créatif, vous pouvez ajouter n’importe quel objet à votre inventaire. Toutefois, il ne reste pas moins utile de savoir comment bien organiser son inventaire. Par exemple, vous pourriez stocker quelques objets que vous avez tendance à utiliser souvent, et les remplacer au gré de vos besoins.

 
Utiliser le menu du mode Créatif
 
Pour ouvrir le menu de l’inventaire, il vous suffit de presser la touche E de votre clavier – autrement dit, c’est la touche par défaut. Une fois l’inventaire ouvert, notez les douze onglets – dix sur la gauche et deux sur la droite.
 
[image: i0009.jpg]Si vous ouvrez l’inventaire en mode Créatif, vous déboucherez sur un menu assez différent du mode Survie. Plutôt que de n’afficher que quelques objets dans l’inventaire, le menu du mode Créatif affiche une liste énorme contenant presque tous les blocs et objets du jeu, que vous pouvez ajouter librement aux emplacements de votre inventaire. Le mode Créatif est une bonne chose : vous pouvez faire défiler la liste des blocs en utilisant la molette de la souris ou la barre de défilement sur la droite du menu.
 
 

 
Si vous ne voulez pas passer trop de temps à rechercher l’objet que vous souhaitez, le menu est surmonté de 12 onglets sur lesquels vous pouvez cliquer pour restreindre votre recherche et ainsi réaliser vos projets bien plus rapidement. Les onglets les plus importants sont décrits dans cette liste : 


 
	[image: coche.jpg] Blocs de construction. L’onglet qui se trouve en haut à gauche, représenté par une icône de briques. Il contient la plupart des blocs de construction que vous utilisez pour vos bâtiments. Cette section contient 150 blocs, si bien qu’il peut être difficile de trouver les blocs dont vous avez besoin – l’onglet Rechercher (présenté plus loin dans cette liste) permet d’aller plus vite.
 
	[image: coche.jpg] Blocs décoratifs. Cet onglet, représenté par des peonies (un type de fleur), contient beaucoup de blocs qui sont généralement utilisés pour apporter des détails et décorer ; on y trouve aussi des blocs fonctionnels tels que des tables d’enchantement et des juke-boxes.
 
	[image: coche.jpg] Redstone. Représenté par un tas de poussière de redstone, cet onglet contient tout ce qui peut activer – ou être activé – par du courant de redstone. Généralement, vous n’aurez pas besoin de cet onglet lorsque vous construirez, sauf si vous souhaitez ajouter une forme de circuit à votre bâtiment (voir le chapitre 12 pour plus d’informations à ce sujet). Toutefois, cette section contient quelques blocs souvent utilisés, comme les portes et les fenêtres.
 
	[image: coche.jpg] Moyens de transport. Cette petite section, qui est représentée par un rail de propulsion, contient tous les blocs qui ont trait aux moyens de transport (comme les wagonnets, les bateaux, les rails, les sandales et l’adorable carotte au bout du bâton).
 
	[image: coche.jpg] Divers. Représenté par un saut de lave, cet onglet contient une tonne d’objets divers. Si la plupart ne sont pas utiles à la construction, quelques-uns le sont – surtout les balises, les seaux d’eau ou de lave, et les divers œufs permettant d’invoquer des mobs.
 
	[image: coche.jpg] Nourriture, Outils, Combat, Potions et Matières premières. Les cinq onglets figurant en bas à gauche contiennent les nourritures, les outils, les armes, et les matières premières. Rien de tout cela n’est utile pour construire ; vous n’aurez besoin de vous y reporter que lorsque vous créerez des jeux ou des aventures pour des joueurs en mode Survie.
 
	[image: coche.jpg] Rechercher. Cette section (pas vraiment un onglet, il faut l’admettre) est représentée par une icône figurant une boussole qui fonctionne, bien qu’incrustée dans le menu de l’inventaire. Cet onglet – probablement l’outil le plus utile que vous possédiez – contient un champ où vous pouvez saisir du texte. Lorsque vous commencez à saisir le nom d’un objet (ou même une partie de son nom), l’onglet affiche tous les objets dont les noms contiennent ces lettres. Par exemple, si vous saisissez lium dans le champ, l’onglet affichera Allium et Mycélium. Cela permet de trouver très facilement un objet.
 
	[image: coche.jpg] Inventaire en mode Survie. Représenté par un coffre dans l’angle inférieur droit du menu, cet onglet affiche un inventaire comparable à celui du mode Survie. L’inventaire comprend quatre rangées, le portrait du personnage, et des emplacements pour équiper une armure. Il n’y a pas de place pour fabriquer des objets, mais vous pouvez en fabriquer en vous dotant d’un établi. On trouve aussi un emplacement supplémentaire, désigné comme Poubelle¸ où vous pouvez placer des objets pour les supprimer – vous pouvez aussi cliquer sur un emplacement en pressant Maj pour supprimer l’objet qui s’y trouve.


 
[image: i0010.jpg]Si vous maintenez la touche Maj appuyée avant de cliquer sur un objet dans le menu du mode Créatif, vous récupérerez une pile entière de l’objet – le plus grand nombre qu’un emplacement de l’inventaire peut en contenir. Par exemple, si vous pressez Maj puis cliquez sur un bloc de roche dans le menu, vous récupérerez 64 de ces blocs de roche.
 
[image: i0011.jpg]Vous pouvez prélever un objet dans un onglet et cliquer sur un autre onglet : l’objet restera prélevé. Cela vous permet de naviguer dans les onglets du menu du mode Créatif, tout en conservant la possibilité de déposer facilement l’objet dans n’importe quel emplacement de votre inventaire.

 
Utiliser le choix de bloc
 
Le choix de bloc (Pick Block en anglais) est une fonctionnalité spécifique du mode Créatif – vous pouvez l’utiliser pour obtenir n’importe quel bloc figurant dans l’inventaire en regardant simplement un bloc correspondant dans le monde. Par défaut, le choix de bloc est activé en pressant le bouton 3, c’est-à-dire le bouton du milieu de la souris – vous pouvez l’utiliser en pressant la molette de la souris. Si votre souris n’a pas de molette, allez dans le menu Option du jeu, et réassignez le choix de bloc à une autre touche (comme R ou F, que vous pouvez utiliser facilement).
 
 

 
Le choix de bloc vous permet de faire trois choses : sélectionner un bloc dans l’inventaire, lâcher le bloc sélectionné dans l’inventaire, ou supprimer et remplacer un bloc dans l’inventaire. Voici comment il fonctionne : 


 
	[image: coche.jpg] Si la rangée inférieure de votre inventaire contient un certain type de bloc et que vous utilisez le choix de bloc sur un bloc correspondant dans le monde, le bloc est automatiquement sélectionné dans votre inventaire.
 
	[image: coche.jpg] Si la rangée inférieure de votre inventaire comprend un emplacement libre et que vous utilisez le choix de bloc dans le monde, le bloc du monde est ajouté dans l’inventaire.
 
	[image: coche.jpg] Si vous sélectionnez un bloc dans l’inventaire et que vous utilisez le choix de bloc sur n’importe quel bloc dans le monde, le bloc initial est supprimé et remplacé par le bloc du monde.


 
Cette fonctionnalité est incroyablement utile pour construire en mode Créatif. Vous pouvez l’utiliser notamment pour : 


 
	[image: coche.jpg] Réparer ou modifier des surfaces. Supposons que vous avez accidentellement creusé une partie d’un sol ou que vous souhaitez ajouter des blocs à un environnement ou une surface. Si vous ne disposez pas du bloc requis dans l’inventaire mais que vous êtes entouré du bloc en question, utilisez simplement le choix de bloc sur la surface pour obtenir et utiliser le même type de bloc.
 
	[image: coche.jpg] Gérer la palette. Il est généralement plus facile d’utiliser le choix de bloc qu’essayer de trouver le bloc dont vous avez besoin dans l’inventaire. De plus, si vous remplacez un bloc dans l’inventaire et que vous avez de nouveau besoin de ce dernier, il y a de grandes chances que le bloc se trouve à proximité. Vous pourrez donc utiliser le choix de bloc pour le récupérer.
 
	[image: coche.jpg] Copier des structures. Si vous souhaitez bâtir une structure semblable à une autre, utilisez le choix de bloc pour copier certains des blocs de l’autre structure dans l’inventaire. Cela facilite grandement la construction.


 
[image: i0012.jpg]Si vous utilisez la fonctionnalité de choix d’un bloc sur un mob plutôt que sur un bloc, vous pouvez obtenir l’œuf correspondant à ce mob. Vous pouvez trouver ces œufs dans le menu de l’inventaire en mode Créatif et les utiliser pour invoquer des mobs. C’est utile lorsque vous souhaitez faire figurer des villageois, des troupeaux et toute autre créature dans vos structures.
 
[image: i0013.jpg]Vous pouvez aussi utiliser la fonctionnalité de choix de bloc sur un objet qui figure déjà dans l’inventaire. Vous récupérerez une copie de l’objet, que vous pourrez placer où bon vous semble. Si vous utilisez le choix de bloc sur un objet de l’inventaire qui peut être empilé (dont vous pouvez stocker plusieurs exemplaires dans un emplacement), vous pouvez créer une pile entière de cet objet.

 
Constituer un bon inventaire en mode Survie
 
Il est plus difficile d’obtenir des outils en mode Survie qu’en mode Créatif, pour les raisons suivantes : 


 
	[image: coche.jpg] Vous devez trouver tous les objets dont vous avez besoin. Contrairement au mode Créatif, vous ne disposez pas d’un menu pratique où vous pouvez vous rendre pour les obtenir.
 
	[image: coche.jpg] La plupart des objets que vous utilisez disparaissent de votre inventaire. Si vous avez besoin d’une plus grande quantité de quelque chose, vous devez en fabriquer ou en trouver. Lorsque vous utilisez des objets tels que des flèches ou des graines en mode Créatif, elles demeurent dans votre inventaire.
 
	[image: coche.jpg] Vous ne pouvez pas briser les blocs instantanément. C’est rédhibitoire, car il faut très longtemps pour briser certains blocs, et il vous faut des outils si vous souhaitez aller plus vite. De plus, certains blocs (tels que la pierre) ne lâchent pas le même objet dans l’inventaire lorsque vous les détruisez (elle produit de la roche).
 
	[image: coche.jpg] Vous ne pouvez pas voler. Malheureusement, le vol est un luxe réservé au mode Créatif. Vous devez vous montrer ingénieux si vous souhaitez atteindre des endroits élevés.


 
Tout cela veut dire qu’en mode Survie, vous avez besoin de bien plus d’objets à disposition qu’en mode Créatif. Par exemple, si vous comptez utiliser une bonne quantité d’un bloc particulier pour une construction, vous devrez accumuler ces blocs dans votre inventaire avant de commencer.
 
 

 
Pour vous donner une idée de ce dont nous parlons, la Figure 1-1 vous montre l’inventaire d’un joueur qui s’apprête à construire.
 
Figure 1-1 : Vous aurez besoin d’un grand inventaire en mode Survie.

 
[image: i0014.jpg]

 
Dans tout projet de construction à grande échelle, vous devez vous munir des objets suivants avant de commencer : 


 
	[image: coche.jpg] Des outils. Au cas où vous devriez détruire un bloc pour une raison quelconque, disposer d’outils vous permettra d’économiser des ressources et de gagner un temps précieux. Ces outils dépendent du type de blocs sur lequel vous travaillez : 
 
	• Les pioches aident à détruire les blocs en pierre et en métal.
 
	• Les haches sont utiles pour détruire les blocs de bois.
 
	• Les pelles sont parfaitement indiquées pour des blocs mous, tels que la terre, le sable, le gravier.


 
	[image: coche.jpg] Les principaux blocs avec lesquels vous souhaitez construire. Il peut s’agir de n’importe quels blocs, quoique les joueurs utilisent souvent des planches de bois, de la pierre et ainsi de suite.
 
	[image: coche.jpg] Les blocs de décoration que vous souhaitez installer immédiatement. Vous pouvez installer les décorations tandis que vous construisez, mais nous vous suggérons de les réserver pour la fin, une fois la structure du bâtiment achevée.
 
	[image: coche.jpg] D’autres objets nécessaires. Par exemple, dans l’inventaire représenté plus tôt sur la Figure 1-1, vous trouverez de la poudre d’os, dont vous aurez besoin si vous souhaitez faire pousser diverses plantes (dont les pousses de chênes, qui se trouvent aussi dans l’inventaire du joueur).


 
[image: i0015.jpg]Rassemblez toujours plus de matériaux que vous n’en avez besoin. Si vous en avez trop, vous pourrez réserver le reste pour de futurs projets. Si vous n’en avez pas assez, vous devrez refaire tout le processus pour en obtenir.
 
[image: i0016.jpg]En mode Survie comme en mode Créatif, placez les objets que vous utilisez le plus souvent dans les emplacements de la rangée inférieure de l’inventaire. Les touches pour accéder à ces emplacements sont bien plus faciles à atteindre, car les touches 1 à 4 se trouvent à proximité des touches de déplacement par défaut. Vous pouvez aussi utiliser la molette de la souris pour sélectionner différents objets dans votre barre, et il est plus facile de procéder ainsi si des objets similaires sont groupés.


 
Créer votre premier bâtiment
 
Une fois que vous avez réuni les matériaux nécessaires dans votre inventaire, vous pouvez commencer à vous exercer à la construction. Les chapitres suivants contiennent beaucoup de conseils pour construire, mais cette section vous aidera à commencer.
 
 

 
La Figure 1-2 montre comment le savoir-faire d’un joueur en matière de construction est susceptible d’évoluer. Le bâtiment à gauche est un abri construit pour stocker des objets et survivre la nuit. Le bâtiment du milieu est une maison ouvragée, mais de petite taille. Pour finir, le bâtiment de droite est un élégant manoir, bien plus ouvragé que les deux autres structures.
 
Figure 1-2 : Trois bâtiments de complexité croissante.

 
[image: i0017.jpg]

 
Le processus général à l’œuvre pour créer ces bâtiments est le suivant : 


 
	Choisissez un endroit pour construire le bâtiment. 
 Tout environnement conviendra, mais vous pourriez avoir des préférences, par exemple la montagne ou la jungle.

 
	Décidez de la texture du bâtiment. 
 Voulez-vous que le bâtiment soit en bois ? En pierre ? Ou en métal ? Ou encore, fait de diamant ? La texture du bâtiment détermine son thème, alors pensez-y à deux fois lorsque vous planifiez son architecture. Cela vous permettra d’identifier les matériaux que vous devez réunir.

 
	Dessinez le plan d’un niveau du bâtiment. 
 Dans un bâtiment traditionnel, c’est le premier étage. Si vous souhaitez que le bâtiment comporte des structures verticales intéressantes (telles que des tours ou des escaliers hélicoïdaux), prévoyez-les dès maintenant.

 
	Construisez toutes les pièces et les zones sur ce niveau. 
 Faites un peu de décoration intérieure si vous souhaitez visualiser à quoi ressemblera votre futur chef-d’œuvre.

 
	Continuez de construire des niveaux jusqu’à la fin de la conception de votre bâtiment.
 
	Peaufinez les détails selon votre gré. 
 Durant cette étape, remplissez les pièces vides et concevez de petites décorations. Les chapitres suivants de ce livre comportent des conseils sur ce qu’il faut faire et ne pas faire, mais le meilleur moyen de savoir ce qui est susceptible de vous plaire et de fonctionner, c’est encore d’essayer. Concevez ce que vous jugez le plus approprié, et n’hésitez pas à changer votre création si vous n’aimez pas un détail.
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