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Introduction
 
Si vous lisez ce livre, vous êtes un parent qui souhaite en savoir plus sur ce que vos enfants font dans Minecraft, ou alors vous êtes un adolescent ou pré-ado qui souhaite avoir sous la main une référence rapide pour trouver les petites recettes qui facilitent la vie dans le vaste monde de Minecraft. Ce livre est fait pour vous !
 
 

 
Minecraft, ou comme Jesse l’appelle, le « lego virtuel », est un jeu de blocs de construction de nouvelle génération. De la géologie à la construction en passant par l’extraction minière et au jardinage, et même l’électricité, la programmation et la logique, Minecraft vous fera découvrir toutes ces choses dans son univers mystique.
 
 

 
Minecraft est synonyme d’exploration. Plus vous explorez, plus vous découvrez. Nous espérons que vous trouverez dans ce livre de nouvelles recettes que vous testerez dans le monde incroyable de Minecraft !
 
À propos de ce livre
 
Jesse, le père de Thomas :
 
 

 
« Quand j’avais 10 ans, j’ai pris un cours de programmation pendant mes vacances d’été qui m’a changé la vie. Je fus séduit par la capacité de rendre visibles certaines choses à l’écran, et de les observer exécuter ce que je leur avais demandé de faire. J’ai alors commencé à lire des articles dans le magazine américain 3-2-1 Contact que je recevais tous les mois. J’ai testé les exemples de programmation que j’ai par la suite adaptés, et très vite je fus capable de créer mes propres petits programmes.
 
 

 
Ce type d’apprentissage a disparu dans notre système scolaire actuel et plus largement dans notre société. Nous voulons simplement que nos enfants acquièrent des connaissances en programmation, mais les ordinateurs actuels laissent peu de place à l’exploration telle que je l’ai connue quand j’étais enfant. Et ce jusqu’à ce que mes enfants se mettent à jouer à Minecraft dans lequel j’ai retrouvé le plaisir d’explorer de mon enfance.
 
 

 
Quand j’ai commencé à écrire ce livre, j’ai réalisé combien le jeu de Minecraft était familial. En fait, mon fils Thomas ainsi que ses frères se sont révélés être de véritables experts et ils m’ont beaucoup appris. C’est ainsi que j’ai écrit ce livre. En réalité, c’est Thomas qui en a écrit la plus grande partie. Eh oui ! C’est un jeune garçon de 12 ans qui en est l’auteur, tout comme ce pourrait être votre frère ou votre sœur, ou même un de vos enfants (si vous êtes un adulte).
 
 

 
J’ai ensuite relu le texte, vérifié que vous pourriez comprendre ses propos et j’ai ajouté quelques éléments qui me semblaient manquer et susceptibles de vous intéresser. Ce livre est une entreprise familiale, car même les jeunes frères de Thomas, Joseph et JJ, ont participé en faisant des captures d’écran et en donnant quelques conseils.
 
 

 
Dans ce livre, nous supposons que vous connaissez le principe général du jeu Minecraft et que vous savez y jouer (peut-être grâce au livre Minecraft pour les Nuls). Ce livre vous sert de référence pour commencer à construire, et une fois que vous savez comment construire, vous pouvez ensuite vous concentrer sur l’exploration, l’essence même de Minecraft.
 
 

 
Ce livre est une référence. Vous pouvez donc sélectionner, filtrer les informations contenues dans les chapitres que vous n’êtes pas tenu de lire dans l’ordre (mais si vous le faites, c’est très bien aussi !). Quelle que soit la manière dont vous lirez cet ouvrage, vous en apprendrez beaucoup sur le jeu.
 
 

 
Toutefois, comme Minecraft est constamment mis à jour, de nouvelles recettes, potions et d’autres types de créations peuvent apparaître avant même que ce livre soit imprimé. Nous avons fait de notre mieux pour inclure des nouveautés, mais il y en aura certainement davantage à venir ! ».
 
 

 
Thomas
 
 

 
« Vous allez apprendre beaucoup en lisant ce livre qui n’a rien à voir avec tout ce que vous avez déjà lu. Quand j’ai commencé à jouer à Minecraft, je connaissais déjà beaucoup de choses, mais je ne savais rien sur les recettes, et encore moins sur ce que les blocs pouvaient faire. Je ne connaissais pas la plupart des enchantements ou la fabrication des potions. Grâce à ce livre, vous pourrez passer de niveau débutant/moyen à un niveau avancé. La plupart des joueurs ne connaissent pas beaucoup de choses dans Minecraft au début. Dans ce livre, vous allez apprendre comment atteindre un bon niveau en suivant mon parcours. »
 
[image: i0002.jpg]Pour rester informé des mises à jour, n’hésitez pas à consulter régulièrement le wiki de Minecraft sur http://minecraft.gamepedia.com. Nous postons aussi régulièrement des mises à jour sur notre page Facebook http://facebook.com/minecraftrecipes, et même sur YouTube à http://youtube.com/minecraftrecipesfd.

 
Folles hypothèses
 
Nous supposons que vous avez et que vous savez faire ce qui suit : 


 
	[image: coche.jpg] Vous avez un ordinateur ou un appareil mobile (et dans ce cas, vous jouez à la version portable appelée Minecraft PE).
 
	[image: coche.jpg] Vous savez accéder à Internet.
 
	[image: coche.jpg] Si vous utilisez la version PC, votre machine peut télécharger et exécuter des programmes Java.
 
	[image: coche.jpg] Vous savez vous déplacer dans Minecraft.



 
Les icônes utilisées dans ce livre
 
Par simplicité, nous avons avez mis des icônes dans la marge de ce livre pour vous donner des indications supplémentaires. Voici ce à quoi correspondent les icônes utilisées dans ce livre :
 
[image: i0003.jpg]Cette icône dans la marge signale une astuce ou un conseil.
 
[image: i0004.jpg]Quand nous vous présentons une information que vous devez retenir, vous verrez apparaître dans la marge cette icône.
 
[image: i0005.jpg]Cette icône vous signale une information primordiale. L’ignorer pourrait engendrer des conséquences désastreuses.
 
[image: i0006.jpg]Cette icône s’adresse peut-être aux plus geeks d’entre vous et à tous ceux qui souhaitent rapidement passer à un niveau supérieur.

 
Conventions utilisées dans ce livre
 
Au fil des pages, vous rencontrerez des listes numérotées, des listes à puces, des captures d’écran ainsi que des petites icônes représentant différents ingrédients de recettes. Vous trouverez aussi des adresses Web dans cette police :
 
 

 
http://minecraft.gamepedia.com

 
Par où commencer ?
 
Ce n’est que le début ! Partez explorer de nouvelles fonctionnalités et options. Découvrez la redstone et de nouvelles façons de construire un circuit de pointe. Créez vos propres mondes ! Construisez une ferme ! Donnez vie à vos propres créatures… Le monde de Minecraft s’offre à vous !
 
 

 
Si vous voulez vraiment passer à un autre niveau, nous avons mentionné dans la section précédente, « À propos de ce livre » le wiki Minecraft. Vous pouvez aussi consulter la page Facebook (http://facebook.com/minecraftrecipes) et visionner le canal YouTube (http://youtube.com/minecraftrecipesfd) où nous postons régulièrement des mises à jour et de nouvelles idées de recettes Minecraft.
 
 

 
Venez nous saluer et vous joindre à nous (Thomas et parfois ses jeunes frères et Jesse) !


 



1
 
Débuter avec des recettes
 
 

 
Dans ce chapitre : 


 
	[image: triangle.jpg] Trouver, stocker et utiliser un inventaire
 
	[image: triangle.jpg] Fabriquer les objets nécessaires pour passer le premier jour et la première nuit
 
	[image: triangle.jpg] Connaître la différence entre la fabrication avec ou sans contrainte
 
	[image: triangle.jpg] Fabriquer des objets de base


 
 

 
Minecraft, comme son nom en anglais l’indique, concerne bien la fabrication (craft en anglais). On compte environ 180 recettes de fabrication (et beaucoup plus dans les créations personnelles), des outils aux aliments et des articles ménagers à des potions magiques et bien plus encore. Apprendre à concevoir des objets basiques aux recettes de redstone plus élaborées vous permettra de survivre au début du jeu et de créer par la suite un empire riche, rempli d’objets utiles et luxueux.
 
 

 
Après avoir créé un nouveau monde dans Minecraft, le principal objectif est de survivre la première nuit. Un jour Minecraft dure 20 minutes ; ce qui inclut une journée de 10 minutes, 3 minutes pour le lever et le coucher du soleil, journée au cours de laquelle vous pouvez préparer les nuits de 7 minutes, lorsque de dangereux monstres se reproduisent dans l’obscurité.
 
 

 
Dans ce chapitre, vous allez découvrir comment fonctionne l’inventaire et comment fabriquer des objets de base qui peuvent vous aider à survivre le premier jour de Minecraft. Vous apprendrez aussi comment ces éléments vous permettent d’utiliser des matériaux de plus en plus sophistiqués et de fabriquer des objets de plus en plus complexes.
 
Concevoir une stratégie
 
Dès que votre avatar s’affiche, vous avez besoin de trouver un espace de vie avec quelques arbres et un endroit (généralement plat) propre à la construction.
 
[image: i0007.jpg]Recherchez toujours au début d’une partie des arbres, car vous utiliserez des matériaux en bois pour fabriquer la plupart des objets dont vous aurez besoin. Pour survivre à la première nuit, vous devrez concevoir ces objets : 


 
	[image: coche.jpg] un établi qui permet de construire des objets ;
 
	[image: coche.jpg] un coffre de stockage ;
 
	[image: coche.jpg] un abri avec une porte.


 
Vous pouvez aussi fabriquer des objets utiles, mais pas essentiels pour cette première nuit : 


 
	[image: coche.jpg] des outils en laine et en pierre ;
 
	[image: coche.jpg] des torches ;
 
	[image: coche.jpg] un fourneau ;
 
	[image: coche.jpg] un lit.


 
Dans les sections suivantes, je vous explique comment fabriquer ces objets.
 
[image: i0008.jpg]Quand vous commencerez à créer votre propre monde, vous constaterez que le soleil se couche si vite que vous aurez du mal à terminer la préparation de cette première nuit. Si tel est le cas, appuyez sur la touche Echap pour ouvrir le menu Pause et choisissez Options→Difficulté à plusieurs reprises jusqu’à ce que vous voyiez Difficulté : Paisible. Cette option rend le monde plus sûr et permet de régénérer sa santé.

 
Utiliser l’inventaire
 
Avant de commencer à rassembler des matériaux et à créer des objets, vous devez savoir comment gérer l’écran d’inventaire. La fenêtre composée de neuf carrés au bas de l’écran de jeu affiche les éléments que vous avez récupérés. Par exemple, quand vous cassez un bloc comme du bois ou de la terre, cela vous procure un élément qui est automatiquement ramassé, apparaissant dans un des emplacements d’inventaire. Les neuf cases au bas de l’écran de jeu représentent un quart de cet inventaire. Pour afficher l’inventaire entier, comme représenté à la Figure 1-1, appuyez sur la touche E.
 
Figure 1-1 : L’écran de l’inventaire.

 
[image: i0009.jpg]

 
Les quatre composants de l’inventaire suivant ne doivent plus avoir de secret pour vous : 


 
	[image: coche.jpg] Cases d’inventaire : les quatre rangées de cases en bas de l’écran où vous pouvez voir vos éléments amassés. Sélectionnez les éléments dans la ligne extérieure de l’écran de l’inventaire avec les touches 1 à 9 du clavier.
 
	[image: coche.jpg] Grille de fabrication : un carré de 2 x 2, suivi d’une flèche orientée vers la droite et d’un carré. Quand vous fabriquez des objets de base, tels que des torches ou un ragoût de champignons, placez les ingrédients dans la grille pour faire apparaître le résultat de l’autre côté de la flèche. Si vous avez créé un établi, la grille de fabrication devient une grille de 3 x 3.
 
	[image: coche.jpg] Portrait du personnage : un petit écran affiche ce à quoi devrait ressembler votre personnage. Ce portrait change selon que votre personnage s’assoit ou dort, porte une armure, devient invisible parce qu’il a bu une potion d’invisibilité, s’enflamme, etc.
 
	[image: coche.jpg] Cases d’armure : les quatre carrés dans le coin supérieur gauche représentant un casque, un plastron, des jambières et des bottes. Quand vous obtenez une armure tardivement dans le jeu, placez-la dans cette case. Cliquer sur la touche Maj tout en sélectionnant une pièce d’armure place cette pièce automatiquement dans la bonne case de l’inventaire. Reportez-vous au Chapitre 3 pour en savoir plus sur les armures.


 
[image: i0010.jpg]Comme la plupart des éléments sont empilables, les éléments de même nature, parmi lesquels des planches en bois ou des steaks, peuvent partager la même case d’inventaire ; l’élément affiche alors un numéro blanc dans l’inventaire, indiquant le nombre d’exemplaires dont vous disposez. Une pile d’objets empilables ne peut pas dépasser 64 éléments – en effet, vous pouvez faire contenir dans une même case 64 éléments maximum. Attention, certains outils, armes, armures ne peuvent pas s’empiler ; les piles d’autres objets, tels que des perles d’Ender ou des boules de neige sont limitées à 16 éléments.
 
Fabriquer sur d’autres plateformes
 
La fabrication est relativement limitée et très simplifiée dans la version portable de Minecraft (Pocket Edition, PE). L’écran de l’inventaire regroupe les éléments par catégories : 


 
	[image: cochegrise.jpg] blocs ;
 
	[image: cochegrise.jpg] outils ;
 
	[image: cochegrise.jpg] alimentation et armures ;
 
	[image: cochegrise.jpg] éléments décoratifs.

 
Pour fabriquer un objet, rassemblez les ingrédients dont vous avez besoin. Cliquez ensuite sur l’objet que vous souhaitez créer et les éléments sont déduits de l’inventaire (en supposant que vous ayez les bons ingrédients). Vous ne pouvez fabriquer que certains objets dans la version portable et le mode Créatif ne dispose pas d’option de fabrication. L’affichage de l’inventaire ressemble à celui reproduit dans la figure de cet encadré.
 
Les versions pour console, comme la Xbox 360 et la PS4, ont un inventaire qui est un mélange de version PC (ordinateur de bureau) et de version portable ; le processus de fabrication passe par un format de grille (comme pour les PC), mais ne nécessite pas que les ingrédients soient placés dans un ordre spécifique.
 
Le système de fabrication est appelé MATTIS, Minecraft Advanced Touch Technology Interface System.
 
[image: i0011.jpg]



 
Manipuler l’inventaire
 
Lorsque l’inventaire est affiché entièrement, vous pouvez effectuer quelques actions de base comme suit : 


 
	[image: coche.jpg] Pour prendre des éléments dans une case d’inventaire, cliquez sur une case d’inventaire pour prendre les éléments qu’il contient.
 
	[image: coche.jpg] Pour prendre la moitié des éléments dans une case d’inventaire, cliquez du bouton droit sur une case d’inventaire pour prendre la moitié (approximative) des éléments qu’il contient.
 
	[image: coche.jpg] Pour placer tous les éléments, sélectionnez en maintenant appuyé sur l’élément ou la pile d’éléments que vous souhaitez placer, cliquez sur une case vide pour y placer les éléments sélectionnés.
 
	[image: coche.jpg] Pour placer un élément, sélectionnez tout en maintenant appuyé sur la pile d’éléments que vous souhaitez placer, cliquez du bouton droit sur une case vide pour y placer un élément. Les éléments restent sur le curseur. Cliquez du bouton droit autant de fois que vous souhaitez placer d’éléments.


 
Quand vous tenez un élément, cliquez à l’extérieur de l’écran d’inventaire pour le déposer par terre. Toujours à l’extérieur de l’écran d’inventaire, appuyez sur une des touches de 1 à 9 pour sélectionner un élément dans la rangée, appuyez sur la touche Q pour le déposer. Si vous avez sélectionné une pile d’éléments et appuyé sur Q, un seul élément sera déposé par terre.
 
[image: i0012.jpg]Si vous venez de commencer votre première partie de Minecraft, cassez à proximité de blocs (comme expliqué dans la section « Ramasser du bois avec les poings » plus loin dans ce chapitre) et déposez les éléments dans l’inventaire afin de vous habituer à son utilisation.

 
Préparer la première nuit
 
Avant que la nuit ne tombe, vous aurez quelques tâches à accomplir. Commencez par l’essentiel, que je traite en détail dans cette section : 


 
	[image: coche.jpg] Ramasser du bois que vous transformerez en planches.
 
	[image: coche.jpg] Construire un établi pour débuter votre production d’objets utiles.
 
	[image: coche.jpg] Construire un coffre pour stocker les objets et ne pas les perdre.
 
	[image: coche.jpg] Construire un abri avec une porte afin de vous protéger de toute attaque.


 
Ramasser du bois avec les poings
 
Commencez la fabrication d’objet en abattant des arbres à proximité. Tout ce dont vous avez besoin pour construire votre abri nécessite une certaine forme de bois, et la manière la plus efficace pour l’obtenir est de ramasser des bouts de bois. Trouvez un endroit qui comporte un bon nombre d’arbres. (Si vous ne voyez pas de végétation dans les parages, mieux vaut créer un nouveau monde.)
 
 

 
Pour commencer, abattez deux arbres, qui sont faits de blocs de bois et de blocs de feuilles. Pour casser un bloc de l’arbre, effectuez les étapes ci-après : 


 
	Marchez jusqu’à un arbre.
 
	Placez le curseur de la souris sur un bloc de l’arbre.
 
	Cliquez et maintenez le bouton gauche de la souris pour cogner le bloc jusqu’à ce qu’il se casse.
 
	Ramassez l’élément qui apparaît. 
 Vous devriez récupérer directement l’élément, mais si vous êtes trop loin, marchez jusqu’à lui afin de pouvoir le récupérer. Les ressources sont ajoutées dans l’inventaire en bas de l’écran.


 
[image: i0013.jpg]Laissez les feuilles des arbres pour le moment. Elles se décomposent naturellement si rien ne les supporte. Les blocs de feuilles détruites peuvent quelquefois donner des éléments de jeunes pousses. Pour le moment, vous n’en avez nul besoin pour fabriquer les éléments essentiels présentés dans ce chapitre, mais ils seront nécessaires pour d’autres recettes que vous découvrirez au fur et à mesure de votre progression dans le jeu.

 
Construire des planches de bois
 
[image: i0014.jpg]La planche de bois est l’un des éléments les plus utiles du jeu et est l’ingrédient essentiel dans bien des recettes, comme des objets simples tels qu’un lit, un coffre, une hache ou encore une épée. Vous pouvez aussi construire des objets plus compliqués comme des fils de déclenchement, des crochets ou des pistons. Les planches de bois sont des blocs de construction utiles : comme les arbres sont en abondance, les planches sont faciles à créer.
 
 

 
Pour l’instant, suivez ces étapes pour utiliser les blocs de bois que vous avez ramassés grâce au ramassage de bois (comme décrit dans la précédente section « Ramasser du bois avec ses poings ») pour fabriquer des planches de bois : 


 
	Appuyez sur la touche E pour faire apparaître l’écran de l’inventaire.
 
	Cliquez dans une case contenant des blocs de bois pour les sélectionner, puis cliquez sur une case vide dans la grille de fabrication pour les y placer. 
 Quatre planches de bois apparaissent à côté de la grille, comme à la Figure 1-2.

 
	Cliquez sur la case qui contient les planches. 
 Un bloc de bois disparaît, mais les quatre planches apparaissent à la place du curseur de la souris.

 
	Cliquez sur la case qui contient les planches à plusieurs reprises pour sélectionner toutes les planches dont vous avez besoin ou cliquez avec la touche Maj pour envoyer toutes les planches directement dans l’inventaire.


Figure 1-2 : Fabriquer des planches.

 
[image: i0015.jpg]

 
Vous pouvez utiliser ces planches comme blocs de construction ou pour construire un établi et un coffre.

 
Construire un établi
 
La grille de fabrication de votre avatar est un carré de 2 x 2 (voir la Figure 1-2), mais bon nombre des éléments dont vous avez besoin nécessitent une grille de 3 x 3. Pour déverrouiller une grille plus large, construisez d’abord un établi. Effectuez ces étapes pour construire une grille de fabrication ou un établi : 


 
	Appuyez sur la touche E pour ouvrir l’écran de l’inventaire.
 
	Cliquez sur une case qui contient des planches puis cliquez du bouton droit sur chaque case dans la grille de fabrication pour placer une planche dans chaque case de la grille. 
 Un établi apparaît à droite, comme à la Figure 1-3.

 
	Cliquez sur l’établi pour le sélectionner, puis cliquez sur une case dans la rangée du bas de l’inventaire pour y placer l’établi. 
[image: i0016.jpg] Vous avez accès à des éléments extérieurs de l’écran de l’inventaire seulement s’ils sont dans la rangée du bas. Cette ligne s’affiche toujours en bas de l’écran de jeu.

 
	Appuyez sur la touche E ou Echap pour fermer l’inventaire.
 
	Passez par les touches 1 à 9 ou faites défiler pour sélectionner l’établi. 
 Une bordure épaisse et blanche apparaît autour de l’établi.
[image: i0017.jpg] Vous pouvez sélectionner des éléments de la rangée du bas de l’inventaire en passant par les numéros des touches ou par la roue de défilement. Mettez les éléments les plus utiles à ces emplacements pour pouvoir y accéder rapidement.

 
	Cliquez du bouton droit sur une surface à proximité afin d’y placer l’établi.


Figure 1-3 : L’établi.

 
[image: i0018.jpg]

 
[image: i0019.jpg]Cliquez du bouton droit sur l’établi pour voir un écran similaire à l’inventaire, avec une grille de fabrication étendue. Utilisez cette grille pour toutes les recettes de fabrication du jeu, y compris le coffre présenté dans la section suivante « Stocker des objets dans un coffre ».

 
Stocker des objets dans un coffre
 
[image: i0020.jpg]Posez le coffre, qui est l’unité de stockage dans votre monde, et remplissez-le d’objets. L’avantage est qu’alors que vous perdez tous les objets lorsque votre avatar meurt, vous ne perdez pas ceux qui se trouvent dans les coffres de stockage.
 
 

 
Le coffre est utile pour stocker d’autres blocs et objets. Il dispose de 27 cases (ou emplacements) et chaque case peut contenir une pile (qui peut elle-même contenir 64 pierres, ou 16 œufs par exemple. Pour des outils comme les épées, une pile n’en contiendra qu’un exemplaire). Placer deux coffres côte à côte en fait un double, contenant deux fois plus de cases soit 54 au total.
 
 

 
Au fur et à mesure de votre progression dans le jeu, il vous sera impossible de faire contenir tous les objets nécessaires dans l’inventaire. Avec un coffre, vous pouvez amasser et garder tout ce dont vous aurez besoin à l’avenir. La texture est complexe, donnant l’impression d’un vrai coffre. Une propriété particulière des coffres est que la lumière les traverse, ce qui permet à des éléments tels que des plantes de continuer à croître, et ils sont plus petits que des blocs de taille (par exemple, des planches de bois).
 
 

 
Pour fabriquer un coffre, placez huit planches de bois en forme de cercle à l’intérieur de la grille de fabrication, laissant la case du milieu vide (voir la Figure 1-4). Avec huit planches de bois, vous obtenez un coffre. Maintenant, vous ne serez plus à court d’inventaire.
 
Figure 1-4 : Construire un coffre pour stocker son inventaire.

 
[image: i0021.jpg]

 
Si vous cliquez du bouton droit sur le coffre de stockage, vous verrez une grille supplémentaire de cases qui est quasiment aussi large que l’inventaire. Placer des éléments dans ces cases les stocke en lieu sûr. Vous pouvez aussi cliquer sur la touche Maj en sélectionnant des éléments pour les faire passer de l’inventaire au coffre et vice versa. Gardez toujours la plupart de vos objets de valeur dans le coffre de stockage lors de vos premières sorties. Au fur et mesure de votre progression dans le jeu, vous serez plus à l’aise et pourrez transporter plus d’éléments avec vous, juste au cas où.
 
[image: i0022.jpg]Ne placez pas de bloc juste au-dessus du coffre ou toute autre chose qui l’empêcherait de s’ouvrir.
 
[image: i0023.jpg]Pour plus d’efficacité, mettez un deuxième coffre à côté du premier pour agrandir votre espace de stockage : vous aurez deux fois plus de piles au même endroit.

 
Construire un abri et une porte
 
Se promener librement dans la journée ne pose pas de problème, mais l’environnement devient plus dangereux la nuit. Si vos minutes de jour sont comptées et que vous ne vous sentez pas prêt à vous battre (ce qui est généralement le cas le premier jour), vous avez besoin d’un abri. En plaçant un grand nombre de blocs que vous avez ramassés, vous pouvez construire abris, maisons et autres structures.
 
 

 
Quand vous aurez acquis bien plus d’expérience, vous pourrez créer votre propre architecture. Mais pour le moment, vous devez construire un abri de base comme suit : 


 
	Recherchez un bon endroit pour construire. 
 Préférez des zones plates qui permettent de construire plus facilement. Mais si vous avez trouvé un endroit qui conviendrait bien pour bâtir votre maison, construisez-la à cet endroit. Vous pourrez toujours casser et remplacer la terre, le sable et d’autres blocs pour aplanir le terrain.

 
	Sélectionnez un bloc dans l’inventaire avec les touches 1 à 9, puis cliquez du bouton droit sur la surface pour l’y placer. Disposez ainsi plusieurs blocs pour former la fondation de votre abri, comme représenté à la Figure 1-5. 
 En général, le cadre est un rectangle composé de planches de bois, mais vous pouvez éventuellement rassembler des blocs de terre et les utiliser pour construire votre abri. Vous pouvez aussi construire le rectangle autour de l’établi et du coffre afin de pouvoir travailler à l’intérieur.

 
	Posez une deuxième couche de blocs sur la première. 
 Une structure de deux blocs de hauteur est suffisante pour maintenir à distance la plupart des monstres.
 Vous aurez besoin aussi d’un toit sur votre structure. C’est la raison pour laquelle votre structure sera composée de trois blocs de haut avec la troisième couche pleine, car des araignées peuvent entrer dans un intérieur sans toit. Le toit peut être en motif de damier, avec un bloc plein et le suivant pas et ainsi de suite afin d’économiser des blocs et de garder les araignées à l’extérieur.



Figure 1-5 : Commencer par les fondations.

 
[image: i0024.jpg]

 
[image: i0025.jpg]Pour placer un bloc juste à côté de vous, sautez en l’air tout en cliquant droit et en regardant vers le bas. Cette méthode permet d’ériger des constructions et des échafaudages en pilier. Si vous répétez cette technique, vous pourrez effectivement ériger un pilier de blocs, ce qui est utile pour construire des structures de grande échelle.
 
 

 
Vous allez ensuite construire une porte pour entrer et sortir de l’abri facilement. La porte est une simple porte, mais quand elle est fermée, elle devient une barrière contre les créatures, y compris les zombies (sauf si vous êtes en mode difficile). Un clic droit sur une porte l’ouvre et la ferme.
 
 

 
Elle peut être placée uniquement sur les blocs solides. La porte se compose de deux blocs élevés, et sa texture pour la moitié inférieure est simple, alors que sa moitié supérieure dispose de quatre fenêtres à travers lesquelles vous pouvez regarder.
 
 

 
Pour fabriquer une porte, placez six planches de bois dans les deux premières colonnes de la grille de fabrication, ce qui produit trois portes en bois (voir la Figure 1-6).
 
Figure 1-6 : Fabriquer une porte.

 
[image: i0026.jpg]

 
Voici comment installer la porte de l’inventaire à votre abri : 


 
	Placez la porte dans la rangée du bas de l’inventaire.
 
	Placez la porte dans le mur de votre abri en cliquant droit sur l’endroit où vous voulez poser la porte. 
Peut-être devrez-vous casser une partie du mur de l’abri pour y insérer la porte.

 
	Cliquez du bouton droit sur la porte pour l’ouvrir (et la fermer).

 
[image: i0027.jpg]Lorsque vous vous placez en face d’une porte, cette dernière est positionnée pour s’ouvrir en s’éloignant de vous quand vous cliquez droit dessus. Généralement, une porte placée à l’extérieur d’un bâtiment s’ouvre vers l’intérieur.
 
 

 
La Figure 1-7 représente un abri aménagé avec une porte.
 
Figure 1-7 : Fabriquer une porte pour terminer l’abri.

 
[image: i0028.jpg]


 
Passer la nuit dans un lit
 
[image: i0029.jpg]Le lit a une fonction unique dans le jeu, créé pour vous permettre de passer la nuit sans avoir à veiller ou à vous défendre contre des créatures et d’autres monstres. Vous ne pouvez dormir que la nuit (ce qui peut être déroutant parfois, et vous voudrez peut-être créer une horloge pour mieux gérer le temps – reportez-vous à la section du Chapitre 3 sur l’extraction de minerai). Attention, vous ne pouvez pas utiliser votre lit quand il y a des monstres à proximité (le jeu vous le signalera).
 
 

 
Bien qu’un lit soit l’un des premiers éléments qu’un joueur crée dans le jeu, ce ne peut pas être la seule défense du joueur. Le lit occupe l’espace de deux blocs. La texture ressemble à un lit fait. Pour le fabriquer, placez trois blocs de laine dans la deuxième rangée et 3 planches de bois dans la troisième rangée de la grille de fabrication (voir la Figure 1-8).
 
Figure 1-8 : Construire un lit dans la grille de fabrication.

 
[image: i0030.jpg]

 
[image: i0031.jpg]Pour récupérer de la laine, tondez ou tuez un mouton. Beaucoup de joueurs fabriquent des cisailles dès qu’ils le peuvent. Pour fabriquer vos propres cisailles, reportez-vous au Chapitre 3.


 
Fabriquer avec ou sans contrainte
 
Si vous avez lu la première moitié de ce chapitre, vous avez fabriqué des planches de bois et un établi. Vous savez déjà comment fabriquer. Mais au fur et à mesure de votre progression dans le jeu, vous allez découvrir que Minecraft a deux types de recettes de fabrication. La grille de fabrication introduit ces deux types de recettes : 


 
	[image: coche.jpg] Avec contrainte : chaque ingrédient doit être placé à l’endroit spécifié dans la grille de fabrication pour bien réussir la recette.
 
	[image: coche.jpg] Sans contrainte : la place des éléments n’est pas importante. Vous les mettez comme vous voulez.



 
Fabriquer des outils
 
Notre capacité à créer des outils est bien ce qui nous distingue en tant qu’être humain. En ce sens, Minecraft ne déroge pas à la vraie vie. Pour progresser dans le jeu, il vous faudra construire des outils, ramasser, extraire et fabriquer des éléments. Savoir quels sont les outils disponibles et comment les utiliser vous donne un sérieux avantage dans le jeu.
 
Commencer avec un bâton
 
[image: i0032.jpg]Utilisez un bâton pour créer des outils et des échelles et toutes sortes d’autres objets.
 
 

 
Vous fabriquez quatre bâtons à la fois. Pour ce faire, placez deux planches de bois dans la grille de fabrication, comme illustré à la Figure 1-9.
 
Figure 1-9 : Construire un bâton pour créer d’autres objets.

 
[image: i0033.jpg]


 
Éclairer le chemin avec une torche
 
[image: i0034.jpg]La torche est un bloc que l’on utilise pour éclairer des zones. La placer dans votre monde Minecraft éclaire les zones sombres comme les caves et les maisons. Bon nombre de créatures et autres monstres ont peur de la lumière et évitent la lumière d’une torche.
 
Tailler des pierres avec le tailleur de pierre dans Minecraft PE
 
Minecraft, Poche pour les Nuls, la version pour smartphones et tablettes (comme l’iPhone ou l’iPad), présente quelques différences avec la version de bureau. Comme nous l’avons déjà dit dans ce chapitre et pour faire simple, vous n’avez pas besoin de « fabriquer » des objets dans l’édition portable.
 
 

 
Dans Minecraft PE, vous exploitez les ingrédients dont vous avez besoin, et dans un écran séparé apparaît la liste de ce que vous pouvez créer. Par exemple, lorsque vous avez les ingrédients pour fabriquer un établi et que vous en fabriquez un, d’autres objets apparaîtront que vous pourrez fabriquer simplement en rassemblant plus d’ingrédients et en sélectionnant l’établi.
 
 

 
L’une des différences majeures de la version portable de Minecraft est que vous ne pouvez pas fabriquer certains types d’objets sur l’établi, que vous pouvez en revanche fabriquer dans la version de bureau. En fait, vous devez rassembler les ingrédients pour un tailleur de pierre et le fabriquer.
 
 

 
Une fois le tailleur de pierre créé, vous pouvez fabriquer des objets tels que des dalles de pierre qui nécessitent de couper la pierre. Comme vous placez les éléments dans le tailleur de pierre, il transforme des éléments précis en quelque chose d’autre (comme une dalle de pierre ou une brique). C’est là que vous coupez (ou créez) des briques dans Minecraft PE.
 
 

 
La texture du tailleur de pierre est similaire à celle du four, mais le tailleur de pierre a une lame en haut, une lame et un marteau sur un côté, et n’a pas de trous. Vous le fabriquez avec quatre blocs de pierre et en cliquant sur le bouton tailleur de pierre. La figure de l’encadré représente l’écran dans lequel vous fabriquez le tailleur de pierre dans Minecraft PE. Sa fabrication vous fournit un tailleur de pierre.
 
[image: i0035.jpg]


 
Une torche est plus petite qu’un bloc entier. Elle présente différentes textures, selon qu’elle est posée sur le sol ou sur un mur. Sur le sol, le fond ressemble à du bois et le haut ressemble à une flamme. Sur le mur, elle a la même apparence, mais inclinée.
 
 

 
Pour fabriquer une torche, vous avez besoin d’un bâton et de charbon ou de charbon de bois. Placez-les sur l’établi l’un au-dessus de l’autre, comme représenté à la Figure 1-10. Cette fabrication produit quatre torches.
 
Figure 1-10 : Fabriquer une torche avec du charbon et un bâton.

 
[image: i0036.jpg]


 
Extraire de la pierre et du minerai avec une pioche
 
La pioche est l’outil de Minecraft que vous utiliserez pour obtenir des blocs de pierre, du fer, du charbon et bien plus encore.
 
 

 
Des différents niveaux, le bois est le plus abordable et le diamant est le plus cher. Pour fabriquer une pioche, placez 3 blocs de diamant dans la première rangée de l’établi et deux bâtons verticalement dans ses deux cases du milieu restantes, comme l’illustre la Figure 1-11. (Pour une pioche en bois, utilisez des planches de bois.) Fabriquer avec ces éléments produit une pioche.
 
Figure 1-11 : Construire une pioche dans la grille de fabrication.

 
[image: i0037.jpg]

 
Dans l’ordre de valeur, au plus bas on trouve le bois, puis dans l’ordre croissant la pierre, le fer, l’or et le diamant. Reportez-vous au Tableau 1-1 pour en savoir plus sur la création de chaque type de pioche et ce que l’on peut en faire.
 
Tableau 1-1 : Fabriquer des pioches.

 
[image: i0038.jpg]

 
Une pioche d’or a une durabilité très limitée, mais présente l’avantage d’extraire les minerais plus rapidement.

 
Faire cuire avec un fourneau
 
Après avoir réuni les composants de base, vous allez construire un fourneau pour doter vos outils et objets de compétences de niveau supérieur. Le fourneau est un bloc qui permet de faire fondre des minerais, d’autres éléments et des blocs. Il fonctionne de façon similaire à l’établi. Très souvent les joueurs placent un fourneau près de l’établi quand ils élaborent de nouvelles recettes.
 
 

 
Pour fabriquer un fourneau, sur l’établi, placez comme s’il s’agissait d’un coffre, huit blocs de pierre en forme de cercle, avec la case du milieu vide. La fabrication produit un fourneau. Sélectionnez-le dans l’inventaire pour le placer sur le sol (voir la Figure 1-12).
 
Figure 1-12 : Construire un fourneau dans la grille de fabrication.

 
[image: i0039.jpg]

 
Une fois le fourneau placé au sol, cliquez droit dessus pour ouvrir le menu Cuisson. Vous pouvez ici mettre du combustible dans le bas et placer le composant à faire cuire en haut de l’écran (voir la Figure 1-13).
 
Figure 1-13 : Faire fondre des minerais dans le fourneau.

 
[image: i0040.jpg]

 
Lors de la cuisson, le fourneau change de texture et dégage de la lumière. La texture du fourneau ressemble presque à de la pierre polie avec deux trous à l’avant. Quand le fourneau chauffe, les deux trous deviennent orange et rouge, comme dans un incendie. Lorsque la cuisson est terminée, la texture revient à la normale, et vous voyez le nouveau minerai ou l’élément à côté du fourneau.

 
Creuser avec une pelle
 
La pelle, comme la pioche, permet de creuser des blocs plus rapidement, comme de l’herbe, de la terre, du sable, et même du mycélium.
 
 

 
Pour fabriquer une pelle, placez un diamant et deux bâtons dans les cases du milieu de l’établi (comme l’illustre la Figure 1-14). Cette fabrication produit une pelle.
 
 

 
Le Tableau 1-2 vous présente les différents types de pelles.
 
Figure 1-14 : Fabriquer une pelle vous permet de creuser des blocs dans Minecraft.

 
[image: i0041.jpg]

 
Tableau 1-2 : Fabriquer des pelles

 
[image: i0042.jpg]

 
[image: i0043.jpg]


 
Abattre des arbres avec une hache
 
La hache est l’outil qui permet d’abattre des blocs de bois plus rapidement.
 
 

 
La hache dans la grille de fabrication ressemble à un bâton surmonté d’une tête de hache. Pour fabriquer une hache, placez deux bâtons au milieu de la grille de fabrication en position verticale et placez trois blocs – deux dans les deux premières cases du dessus et une juste en dessous de la première case de la grille (voir l’exemple reproduit à la Figure 1-15).
 
 

 
Cette recette produit une hache. Le Tableau 1-3 présente ce que peuvent couper les différents types de hache.
 
Figure 1-15 : Fabriquer une hache permet d’abattre des arbres et d’autres blocs de bois plus vite.

 
[image: i0044.jpg]

 
Tableau 1-3 : Fabriquer des haches

 
[image: i0045.jpg]


 
Labourer avec une houe
 
La houe sert à transformer des blocs de terre et d’herbe en terres agricoles pour produire du blé, des melons, des citrouilles, des carottes, des pommes de terre. Pour bêcher, cliquez du bouton droit sur un bloc d’herbe ou de terre tout en tenant une houe.
 
 

 
Le matériau utilisé dans la construction de la houe n’a quasiment aucun effet sur l’utilité de la houe – le labourage est immédiatement efficace, indépendamment du matériel, et toutes les houes gèrent les mêmes dégâts que les poings utilisés en combat. Comme pour tous les outils, le matériel utilisé affecte la durabilité de la houe.
 
[image: i0046.jpg]Casser des blocs normaux, comme de la terre, avec une houe n’a pas de conséquence sur sa durabilité et la houe met plus de temps à briser un bloc que ne le ferait votre poing. Parce que toutes les houes mettent autant de temps à labourer la terre, fabriquer des houes d’or (de durabilité faible) ou de diamant (déchets de diamants) est généralement inutile.
 
 

 
Pour fabriquer une houe, placez deux blocs dans les deux premières cases de la grille de fabrication et deux bâtons en position verticale dans les cases du milieu restantes (voir la Figure 1-16). Cette recette produit une houe.
 
Figure 1-16 : Fabriquer une houe de pierre pour bêcher et transformer la terre en terre agricole.

 
[image: i0047.jpg]
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