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Préface

 

Seymour Papert, l’illustre pédagogue pionnier des technologies à l’école, déclarait lors d’un colloque consacré aux nouvelles technologies, déjà dans les années 1980, qu’il rêvait d’un jour où ce genre de colloque n’existerait plus. Il espérait que les technologies soient tellement passées dans les mœurs scolaires qu’il ne serait plus nécessaire d’en justifier l’intérêt. Il poursuivait en s’adressant à tous les détracteurs, en leur demandant pourquoi ils n’organisaient pas de colloques et ne publiaient pas de livre sur l’utilisation du tableau et de la craie, et de la voix du professeur. Malheureusement, l’utilisation des technologies dans l’institution éducative pose encore des défis. Heureusement, ce n’est pas aussi exceptionnel que cela, et l’intérêt de cet ouvrage consiste à montrer, de façon méthodique et par la recherche, que la circulation de l’information sur ces questions est le gage d’une évolution des pratiques, du repérage des plus intéressantes d’entre elles, tout en permettant d’ouvrir les nouveaux champs qui ne manquent pas de s’imposer d’abord à la société, puis à l’école. Ce qui est vivifiant avec ce type d’ouvrage, c’est qu’il nous permet d’échapper au négativisme trop souvent développé par les chercheurs, qui veulent ainsi donner des gages à la défiance qu’il est de bon ton d’afficher envers la technologie. Pour paraphraser Seymour Papert, il y a sans doute au moins autant de mauvaises pratiques pédagogiques classiques qu’il peut y en avoir avec les technologies « modernes ». Ce qui est intéressant, c’est ce qui permet de faire évoluer et d’inventer, pas de se lamenter sur ce qui ne fonctionne pas. Une approche pragmatique qui montre les voies réalistes et durables, tout comme les nouvelles voies, donne à la fois un éclairage pertinent et opérationnel sur ce qu’il est possible de faire tout de suite, et rend compte des compétences de l’équipe qui les a mises au jour. Ce dernier point est essentiel. Il y a peu d’équipes de recherche fortement structurées et compétentes, spécialement dans le champ des technologies à l’école. L’équipe de Thierry Karsenti, bien connu pour l’ensemble de ses actions dans le champ des technologies à l’école, fait la démonstration qu’une compétence collective permet de dépasser les domaines de chacun. C’est sans doute un exemple dont pourrait s’inspirer n’importe quelle équipe éducative. Chacun peut donner le meilleur de lui-même pour faire progresser la connaissance et les pratiques des autres. C’est ce qu’appréciait particulièrement faire Seymour Papert, se mêler aux équipes de praticiens et de chercheurs pour participer aux croisements des échanges. C’est ce que cet ouvrage nous invite également à faire.

 

Alain Jaillet, Université de Cergy-Pontoise
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Introduction

Thierry Karsenti et Simon Parent1

 

En septembre 2018, Google fêtait ses 20 ans. En janvier dernier, Wikipédia atteignait la majorité (18 ans). Avec Facebook (2004), YouTube (2006), Twitter (2006) et Instagram (2010), ces outils numériques ont grandement marqué l’humanité au cours des 20 dernières années. Et ce n’est pas terminé, car nous vivons résolument à une époque de mutations rapides où le numérique a une influence considérable sur l’évolution de l’ensemble des sociétés et affecte de façon significative toutes leurs dimensions économiques, sociales ou culturelles. Et l’éducation, de la petite enfance à l’université, ne fait résolument pas exception. Dans un monde où la place du numérique s’affirme chaque jour davantage, et où les jeunes sont captivés par le numérique, les enseignants et formateurs ne semblent avoir d’autre option que de réserver une place de choix au numérique dans le cadre de leur travail avec les apprenants, et ce, afin de leur permettre de développer les diverses dimensions que comporte la compétence numérique. C’est d’ailleurs ce que nous avons montré avec notre équipe de recherche (Karsenti et al., 2018), où un important travail de synthèse nous a permis de découvrir que la compétence numérique comporte une douzaine de dimensions qui dépassent largement la traditionnelle définition liée à la maîtrise d’outils. La première, c’est le fait d’agir en citoyen éthique, à l’ère du numérique. Il s’agit d’ailleurs d’une dimension centrale du travail de synthèse que nous avons réalisé. Dans ce travail, nous avons notamment souligné l’importance, à la fois pour les enseignants et les apprenants, d’apprendre à agir de manière éthique et responsable en considérant la diversité sociale, culturelle et philosophique des parties prenantes de la société numérique ainsi que du contexte social, économique, environnemental ou professionnel dans lequel se déroulent leurs interactions. Nous avons également souligné l’importance d’être conscients, et cela vaut aussi bien pour les enseignants que pour les apprenants, de l’effet de leur usage du numérique sur leur bien-être physique et psychologique et sur celui des autres. Nous avons aussi rappelé, comme plusieurs l’ont fait avant nous, l’importance de comprendre les enjeux liés à la marchandisation des renseignements personnels, à l’influence de la publicité numérique et à la perception de la crédibilité des sites Web. Nous avons enfin parlé de l’importance de développer l’esprit critique des étudiants et de mener avec eux une réflexion éthique sur la règlementation ou les lois en vigueur, incluant la reconnaissance des droits d’auteur qui encadre le numérique. Derrière cette dimension cruciale de la compétence numérique se trouvent 11 autres dimensions définies par les visées suivantes :


	Exploiter le potentiel du numérique pour l’apprentissage

	Développer et mobiliser sa culture informationnelle

	Collaborer à l’aide du numérique

	Communiquer à l’aide du numérique

	Produire du contenu avec le numérique

	Mettre à profit le numérique en tant que vecteur d’inclusion et pour répondre à des besoins diversifiés

	Adopter une perspective de développement personnel et professionnel avec le numérique dans une posture d’autonomisation

	Résoudre une variété de problèmes avec le numérique

	Développer sa pensée critique envers le numérique

	Innover et faire preuve de créativité avec le numérique

	Développer et mobiliser ses habiletés technologiques



En 2019, impossible donc d’ignorer les transformations sociétales et les nouvelles avenues qu’ouvre le numérique à l’éducation. L’intégration du numérique en éducation, on le voit, prend plusieurs formes et nécessite résolument une multitude de compétences ou d’habiletés, tant chez les enfants de la maternelle que chez les apprenants adultes. C’est d’ailleurs un peu l’un des objectifs de cet ouvrage, qui, en s’inspirant du Plan d’action numérique en éducation et en enseignement supérieur du ministère de l’Éducation et de l’Enseignement supérieur (MEES), propose des réflexions, des résultats de recherche, voire des pistes d’action inhérents à la présence du numérique en éducation, et ce, du primaire au postsecondaire. Par exemple, le premier chapitre (Karsenti et Collin) propose une synthèse des modèles d’intégration du numérique en place. On y traite notamment de modèles connus, tels que le SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition Model) ou le TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge Model), utilisés du primaire au postsecondaire. Le deuxième chapitre (Michelot et Poellhuber) porte sur les modèles de compétences informationnelles ou encore de recherche d’information, à l’ère du numérique. Le troisième chapitre (Fiset Vincent, Peters, Bujold, Dubois, Lagarde, Martin, Painchaud, Enright et Godbout) aborde les formations appréciées des enseignants du primaire pour le développement de leurs compétences technopédagogiques. Le quatrième chapitre (Cody, Gagné, Giroux, Coulombe et Gaudreault) traite de l’accompagnement de stagiaire dans des contextes où les tablettes sont utilisées en mode dit 1:1 (un pour un). Comme l’écriture est au cœur de l’apprentissage de toutes les disciplines scolaires et que sa maîtrise est indispensable à une insertion réussie dans notre société du savoir où le numérique éducatif transforme le processus d’écriture, le cinquième chapitre (Grégoire) porte sur l’enseignement-apprentissage de l’écriture à l’ère du numérique. Quant à lui, le sixième chapitre (Lefebvre, Gareau, Samson et Brouillette) fait le point sur les connaissances à mobiliser et les actions à déployer pour intégrer le tableau numérique interactif (TNI) à ses pratiques d’enseignement. Les stratégies de créacollage numérique et les compétences qui les mobilisent sont l’objet du septième chapitre (Peters, Vincent, Gervais, Morin et Pouliot). Le huitième chapitre (Meyer, Barré, Lefebvre et Gandon) décrit une pratique pédagogique utilisée du primaire au postsecondaire : la classe inversée. Le neuvième chapitre (Raby, Villeneuve, Tremblay-Wragg, Charron, Chaillez, O’Connell, St-Onge et Josselin) propose des pistes, basées sur l’expérience de deux cohortes d’enseignants et de leurs stagiaires au sein d’une communauté d’apprentissage, pour utiliser le TNI de manière collaborative avec des enfants du préscolaire. La ludification (gamification) est abordée au dixième chapitre (Parent, Karsenti et Bugmann) où les auteurs se penchent sur l’arrimage du jeu Minecraft aux attentes institutionnelles dans les écoles. Enfin, le onzième chapitre (Bugmann et Karsenti) porte sur les usages pédagogiques des robots en classe.

Bonne lecture !

Bibliographie

Karsenti, T., Poellhuber, B., Michelot, F., Tremblay, C. et Parent, S. (2018). Vers de nouvelles compétences numériques. Communication présentée dans le cadre du 5e Colloque international éducation, Montréal, 4 mai.

 

1 Thierry Karsenti et Simon Parent, comme plusieurs autres auteurs de cet ouvrage, sont membres du Groupe de recherche interuniversitaire sur les impacts pédagogiques des technologies de l’information et de la communication (GRIIPTIC). Pour une présentation du GRIIPTIC, voir l’annexe à la fin de l’ouvrage.
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