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Lightroom est le logiciel incontournable de post-traitement des images numériques pour
nombre de photographes amateurs expérimentés et de professionnels. Mis a jour et augmenté
a 'occasion de la sortie de Lightroom 5, ce nouvel ouvrage de Martin Evening est le manuel
de référence de ce logiciel. A travers des études de situations concrétes issues de 'expérience
professionnelle de I'auteur, il guidera les photographes dans I'apprentissage d’un flux de travail
efficace, depuis I'importation, la gestion et le développement des fichiers RAW, jusqu’a la
retouche des photos et leur impression — ou leur publication sur le Web.

Tout en mettant toujours 'accent sur la qualité des images converties, et notamment sur la
netteté, la réduction du bruit et la correction des défauts optiques, Adobe propose dans la
cinqui¢me mouture de Lightroom de nouveaux outils de corrections locales et le redressement
automatique des perspectives; ils sont abordés en détail dans cet ouvrage.

L’auteur

Martin Evening est un photographe professionnel anglais, spécialisé dans la photo de mode et de
publicité. Tres célebre en France pour son autre best-seller, Photoshop pour les photographes, il a suivi
avec les équipes d’Adobe I'élaboration de Lightroom de sa conception jusqu’a sa version définitive. Il a
également fait partie du programme alpha test du logiciel.

Le traducteur

Photographe professionnel, Volker Gilbert est expert et formateur en photographie numérique. Auteur
aux éditions Eyrolles des ouvrages dédiés au format RAW et traducteur de plusieurs autres titres sur la
photographie et le traitement de 'image, il collabore également & des magazines spécialisés (Le Monde de
la Photo, Workflow) ainsi qu'au webmagazine qu’il anime avec les éditions Eyrolles, QuestionsPhoto.com.
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Avant-propos

La genese de Lightroom remonte a fin 2003, lorsqu’un petit groupe de chez Adobe, pré-
sidé par Mark Hamburg, s’est retrouvé au studio du photographe Jeff Schewe a Chicago
pour s’entretenir d’une nouvelle approche de gestion et d’édition des images RAW. Ce
format avait été créé pour répondre aux besoins spécifiques des photographes numé-
riques, lesquels étaient a la recherche d’une solution efficace pour gérer leurs bases
d’images, de plus en plus volumineuses, et établir une méthode rationnelle de flux de

N

travail. J’ai été invité peu apres a rejoindre le tout jeune programme alpha test et a

participer a la définition de ce qui deviendrait Lightroom mais qui s’appelait encore a
I’époque « Shadowland ».

Lightroom a subi un grand nombre de changements majeurs au cours de son dévelop-
pement — a chaque fois que I’équipe a testé un nouveau flux de travail, sans oublier les
fréquents remaniements de I’interface graphique. Il n’y a pas si longtemps, les versions
béta publiques qui se succédaient étaient si différentes les unes des autres que j’ai eu
I’impression, au gré de leurs parutions, de réécrire trois fois la premiere édition de ce
livre et non de le corriger. Cet ouvrage est donc 1’aboutissement de huit années de travail
durant lesquelles j’ai échangé activement avec 1’équipe de Lightroom, leur donnant mon
retour d’expérience et des suggestions pour de nouvelles fonctionnalités. J’avoue que
lorsque j’ai commencé a travailler sur ce projet, je n’imaginais pas qu’un livre dédié
puisse un jour dépasser 670 pages, ni a I’époque que la charge de travail requise pour
rendre Lightroom aussi complet qu’il I’est aujourd’hui serait aussi conséquente. I1 y a eu
bien slir des moments de doute, mais Lightroom est finalement un logiciel que j’apprécie
chaque jour un peu plus dans mon travail de photographe.

Comment aborder ce livre

Ce livre a pour ambition de devenir un guide de référence incontournable sur Lightroom,
logiciel avant tout destiné aux photographes équip€s d’un reflex numérique. J’ai souhaité
qu’il s’adresse aussi bien aux amateurs qu’aux professionnels ; je me suis donc attaché
a expliquer les bases fondamentales de la photographie numérique, comme la balance
des blancs et I’exposition, dans des termes simples et accessibles. A 1’occasion de sa
cinquieme édition, je ’ai réécrit pour tenir compte de 1’évolution du logiciel depuis ses
débuts, et je vous invite a considérer le présent manuel comme un nouvel ouvrage.

Je vous conseille de commencer la lecture par le chapitre 1, qui présente une méthode
pour intégrer Lightroom au sein d’un flux de production photographique, utilisant comme
exemple une prise de vue professionnelle. Les fonctions de catalogage de Lightroom sont
aussi importantes que les outils du module Développement et les photographes ont des
besoins différents en ce qui concerne I’organisation de leurs images. Pour cette raison,
j’ai consacré les deux chapitres suivants ainsi que le chapitre 10 au module Biblio-
theque, expliquant en détail comment utiliser les mots-clés et les métadonnées afin de
mieux gérer ses photos. Quant au géocodage des images, qui fut I’une des nouveautés
de Lightroom 4, il est a I’honneur dans la derniere partie du chapitre 10.
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Avant-propos

Le chapitre 4, le plus volumineux, est dédié au traitement d’images. Les différentes
techniques de corrections sont présentées, de méme que des informations sur le fonction-
nement des différents outils (notamment des outils de correction locale) et sur la maniere
de les utiliser dans un flux de travail efficace.

Les techniques de transformation noir et blanc, d’accentuation et de réduction du bruit
sont devenues tellement puissantes et sophistiquées qu’elles méritent que deux chapitres
leur soient intégralement consacrés, les chapitres 5 et 6.

Bien que les nouvelles fonctionnalités de Lightroom en matiere de corrections locales
rendent le recours a Photoshop de moins en moins indispensable, les deux logiciels se
completent a merveille. Vous découvrirez au chapitre 7 comment associer Lightroom,
Bridge et Photoshop.

Le chapitre 8 vous apportera les éléments nécessaires a la maitrise de I’'impression a partir
d’un Mac ou d’un PC sous Windows. Le chapitre 9 est ensuite dédié a la présentation
des photos sous forme de livres, de diaporamas ou de présentations web.

L’ouvrage s’achéve avec ses annexes qui rassemblent des informations supplémentaires
sur Lightroom ainsi que des données plus techniques destinées aux utilisateurs avertis.

Je crois beaucoup en Lightroom, j’espere que ce livre pourra vous permettre de bénéfi-
cier pleinement de ses possibilités. Je n’ai plus qu’a vous laisser a votre lecture en vous
rappelant la derniere des cinq reégles du menu Aide de Lightroom : « Amusez-vous ! »

Martin Evening, mai 2013
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Chapitre |
Découvrir Lightroom

ightroom est un logiciel de développement et de catalogage qui propose un nou-

veau flux de travail pour satisfaire les besoins des photographes numériques appe-

1és a manipuler de grands volumes d’images. Vous apprendrez dans cet ouvrage a
utiliser les principaux outils de ce logiciel afin de tirer le meilleur parti de ses capacités.
Vous y trouverez également de précieux conseils pour configurer votre ordinateur afin
d’obtenir des images numériques de la meilleure qualité possible.

Le leitmotiv des développeurs de Lightroom est de toujours fournir aux photographes
numériques les outils dont ils ont le plus souvent besoin ; cela se traduit par une structure
qui attribue un module individuel a chaque type de tache, que ce soit pour développer
un nombre important de fichiers en méme temps, archiver des photos, effectuer rapide-
ment des sélections d’images, les imprimer ou les publier sur le Web. Avant de détailler
les propriétés de Lightroom, voici un apercu de son concept et une présentation de ses
principales fonctionnalités et de leur utilisation au sein d’un flux de travail.

Le concept et les objectifs de Lightroom

Lightroom est par essence un logiciel de traitement d’images de trés haute qualité doublé
d’un systeme de gestion de fichiers performant, et doté¢ d’une interface moderne et de
fonctionnalités de pointe pour garantir un développement rapide des fichiers RAW. Mark
Hamburg a été chez Adobe I’'ingénieur en chef du développement de Photoshop. Avec
son équipe, il s’est penché, il y a quelques années déja, sur les méthodes de travail des
photographes numériques et sur les problemes auxquels ils étaient confrontés lorsqu’ils
devaient gérer et développer un grand nombre d’images. Lightroom est le fruit de ce
travail de recherche : sa suite de modules offre aux photographes numériques un flux de
travail efficace et adapté.

L’un des objectifs initiaux du projet Lightroom fut d’abolir la complexité au profit d’une
« simplicité déraisonnable ». Le pari de concevoir des outils pour rationaliser la gestion
des images et leur processus d’édition et de rendre le travail aussi agréable et facile que
possible est gagné. L’interface des Préférences de Lightroom est treés simple et aucune
manipulation particuliere n’est requise pour optimiser les réglages afin de pouvoir com-
mencer a travailler. Par exemple, aucun réglage n’est nécessaire pour la gestion des cou-
leurs : elle s’opere automatiquement sans jamais faire appel a votre intervention. Malgré
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I’apparition de nombreuses fonctionnalités, Adobe a réussi a préserver cette simplicité
sur I’ensemble du logiciel.

Une architecture modulaire

Lightroom dispose de sept modules indépendants qui s’articulent autour d’un moteur de
développement d’images tres avancé et d’un moteur dédié a la base de données. Chacun
de ces modules (Bibliotheque, Développement, Cartes, Livres, Diaporama, Impression
et Web) a une fonctionnalité propre et peut directement accéder aux deux moteurs du
ceeur de Iapplication (ce n’est pas le cas, par exemple, des boites de dialogue Fluidité
ou « Point de fuite » de Photoshop qui ceuvrent a I’intérieur de leur application hote,
sans pour autant bénéficier de la puissance de son moteur de traitement d’images). Cette
construction augmente grandement I’efficacité du logiciel.

Importer des photos ou a partir d'un catalogue

Cartes
Bibliothéque .
\ / Développement
p
\ \ Camera Raw |
Fichiers maitres <—=| Base™~__ — Modules de création
\ — "-\_\.données / 3
Apercus [l b L
Y -E Fichk caaibgue Livres Diaporama .Impresslon.l ~ Web
VA | i

Exporter catalogue Exporter catalogue

Y Y
avec apergus dynamiques m ﬁ -

avec fichiers maitres sans fichiers maitres

Au cceur de Lightroom se trouvent le processeur d’'images Camera Raw et la base de données. Le logiciel
a été congu de fagon a permettre a chacun des sept modules d’accéder a ces deux composantes. Cette
conception originale est a I'origine de la vitesse d’exécution et de la souplesse d'utilisation de Lightroom. La
cinquiéme mouture du logiciel introduit plusieurs nouveautés, dont les apergus dynamiques. Il s’agit de fichiers
plus légers qui se substituent aux originaux lorsque ces derniers ne sont pas physiquement disponibles, et
ce, méme pour des corrections dans le module Développement. Referez-vous au chapitre 3 pour apprendre
davantage sur les apercus dynamiques.

Larchitecture modulaire de Lightroom favorise la mise a jour des modules et I’ajout de
nouvelles fonctionnalités ; on pourrait ainsi imaginer qu’un huitiéme module puisse venir
se greffer au logiciel dans une prochaine version. Un autre avantage non négligeable de
cette dissociation réside dans le fait que lorsqu’un module présente des défauts de pro-
grammation, ceux-ci n’affectent en rien le fonctionnement des autres modules.



Si Photoshop est aujourd’hui le leader incontesté sur le
marché de la retouche d’images, c’est en partie parce
qu’Adobe a toujours encouragé des sociétés tierces a
concevoir des plug-ins supplémentaires. Adobe perpé-
tue cette tradition en fournissant un utilitaire Lightroom
SDK (Software Development Kit) aux sociétés intéres-
sées. Il est encore trop tot pour dire si cette initiative se
soldera par la création de nombreux nouveaux modules
pour Lightroom, mais ne vous inquiétez pas : la struc-
ture méme de Lightroom I’empéchera de se transformer
en « usine a gaz ». Il devrait en effet étre assez facile de
désactiver, ou de supprimer le cas échéant, les modules
dont vous n’auriez pas besoin.

Une efficacité accentuée

Si vous disposez de la configuration minimale requise
pour le fonctionnement du logiciel (voir la section
dédiée en fin de chapitre), vous possédez théori-
quement tout ce qu’il vous faut pour bien démarrer.
Cependant, I’efficacité de Lightroom est liée au poids
de vos fichiers RAW. Si la configuration annoncée peut
s’avérer suffisante pour les images issues d’un appareil
a 6 Mpix, I’emploi d’un processeur a double coeur avec
au moins 4 Go de RAM vous permettra de profiter
d’une performance optimale lorsque vous manipulerez
les fichiers issus d’un boitier de 11 a 24 Mpix. Ainsi
équipé, vous pourrez parcourir un dossier d’images
sans subir de ralentissement, agrandir ou réduire la
taille des apergus a volonté et effectuer toutes les
modifications que vous souhaiterez.

Découvrir Lightroom

Raccourcis clavier

Vous pouvez utiliser les raccourcis clavier suivants pour navi-
guer d’un module a I'autre (les touches indiquées concernent
les utilisateurs de Mac, la touche Cmd doit étre remplacée
par la touche Ctrl sur PC) :

Cmd + Alt + | pour le module Bibliothéque ;

Cmd + Alt + 2 pour le module Développement ;

Cmd + Alt + 3 pour le module Cartes ;

Cmd + Alt + 4 pour le module Livres ;

Cmd + Alt + 5 pour le module Diaporama ;

Cmd + Alt + 6 pour le module Impression ;

Cmd + Alt + 7 pour le module Web ;

Cmd + Alt + 1 pour retourner au module qui précéde.

La touche G sélectionne le module Bibliotheque en mode
Grille, la touche E en mode Loupe ; la touche D, elle, sélec-
tionne le module Développement.

Prise en charge des écrans haute résolution

Si Lightroom 4.3 inaugurait la prise en charge des écrans Re-
tina de certains ordinateurs portables MacBook Pro récents,
la version actuelle du logiciel étend I'optimisation de [I'affi-
chage aux ordinateurs portables Windows dotés d’écrans
équivalents. Grice a cette prise en charge, Lightroom affiche
les éléments de linterface utilisateur avec une résolution
appropriée, pour un rendu lisse et bien défini du texte et
des icones.Actuellement, cette prise en charge bénéficie aux
apercus de la boite de dialogue Importation et du module
Diaporama ainsi qu'aux fichiers LrPhotoPictureView.lua et
LrView.catalog_photo, utilisés par le kit de développement
Lightroom SDK et un certain nombre de plug-ins.

Les recherches a I’intérieur de la phototheque sont tres faciles et tres rapides, notamment
grice a une interface utilisateur congue pour faciliter la mise a jour des métadonnées
ainsi que pour accélérer la recherche des images en limitant vos criteres de recherche.
Lightroom donne systématiquement la priorit€é aux données stockées dans le cache
images lorsqu’il génere des apercus : il peut ainsi €laborer un diaporama ou une galerie
web avec une rapidité étonnante.

Dans le module Impression, la génération d’un fichier pour imprimer un jeu de planches-
contacts en mode Brouillon ne prendra que quelques secondes. Lightroom est en effet
capable d’imprimer directement a partir des apercus d’images de haute qualité, au lieu
de régénérer (laborieusement) chaque photo a partir d’un fichier maitre.

Il est évident que la vitesse d’exécution d’un logiciel et la qualité d’image des fichiers
convertis sont d’une extréme importance. Au fil des versions, Lightroom a bénéficié
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d’une révision complete et la création et la gestion des apercus ont été également revues :
d’une part, il est maintenant plus rapide de passer d’un dossier d’images au suivant dans
le module Bibliotheéque et d’autre part, 1’affichage des apercus ne se dégrade plus lorsque
vous passez d’une image a 1’autre. Les développeurs du logiciel ont également supprimé
certains goulots d’étranglement provoquant des arréts intempestifs du logiciel lorsque sa
charge de travail était trop lourde.

Développement avec Camera Raw

Si vous travaillez déja avec Camera Raw (& partir de Bridge et/ou de Photoshop), vous
connaissez sans doute quelques-unes des commandes du module Développement de
Lightroom. Ce dernier partage en effet le moteur de conversion de Camera Raw (ACR)

avec Photoshop et Bridge.

Camera Raw a été initialement développé par Thomas Knoll, cocréateur de Photoshop
(avec son frere John). Il est rapidement devenu 1’'un des meilleurs outils de conversion
du marché, prenant en charge plus de 430 formats RAW propriétaires différents, dont la
gamme complete des reflex numériques Canon et Nikon. Zalman Stern et Eric Chan,
deux contributeurs majeurs a Camera Raw, ont récemment rejoint Thomas Knoll afin de

poursuivre le développement de Lightroom.

Prise en charge du format PNG

Depuis sa cinquiéme mouture, Lightroom offre la
prise en charge du format PNG (Portable Network
Graphics) lequel est couramment utilisé pour
I'affichage Web et le traitement d’'images sur des
dispositifs mobiles. Si le logiciel gére I'importation
des fichiers PNG, I'exportation et le transfert vers
Photoshop entrainent obligatoirement I'enregistre-
ment dans un autre format de fichier :la commande
« Modifier dans Photoshop » effectue donc une
conversion préalablement aux formats TIFF ou PSD.
De méme, le format PNG ne figure pas parmi les
options d’enregistrement de la boite de dialogue
Exporter. Toutefois, la transparence des fichiers
PNG est gérée par Lightroom (les parties transpa-
rentes s’y affichent en blanc).

Outils de correction

L’acces aux outils de correction est immédiat : une simple
pression sur la touche D du clavier ouvre le module Dévelop-
pement. Bien que Lightroom soit dédi€ au développement des
fichiers RAW, ces outils peuvent également servir au traite-
ment des images TIFF, PSD, PNG et JPEG. Le logiciel ouvre
tous les fichiers issus des univers RVB, niveaux de gris ou
Lab, mais les images seront toujours converties et corrigées
en RVB.

Le module Développement propose de multiples outils pour
corriger les couleurs et la tonalité des images. Si vous souhai-
tez, par exemple, ajuster la luminance d’une couleur a I’aide
du panneau « TSL/Couleur/NB », vous serez ravi de découvrir
que les curseurs se comporteront comme vous 1’avez anticipé

et non comme les commandes, souvent assez nébuleuses, d’autres logiciels. Par exemple,
I’assombrissement sélectif d’une couleur est trés simple ; ainsi pour un ciel, vous pourrez
simplement intervenir sur les curseurs Luminance des teintes Bleu et Bleu-vert. Notez
également que Lightroom comporte de nombreux outils pour retoucher des taches de
poussiere et pour corriger localement certaines zones de vos images. Il est d’ailleurs
important de souligner que depuis sa troisieme version, Lightroom bénéficie d’impor-
tantes améliorations en termes de dématrigage, accentuation et suppression du bruit,
justifiant a elles seules une mise a jour vers la toute derniere version du logiciel. Les
deux dernieres versions perpétuent cette dynamique, avec la version du Processus 2012
qui introduit de nouveaux curseurs dans le panneau « Réglages de base ».
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Les panneaux « Réglages de base » et « Courbe des tonalités » comportent des com-
mandes intuitives qui permettent un ajustement facile de la balance des blancs et de la
tonalité des photos. Le « Mélangeur de couches » offre une approche trés souple de la
conversion en noir et blanc : il agit sur 1’équilibre de I'information couleur afin de créer
une version monochrome de 1’original. En approfondissant, vous découvrirez que les
commandes de I’outil « Virage partiel » fonctionnent aussi bien sur des images préala-
blement converties en noir et blanc que sur des images couleur. Moyennant un peu
d’expérience, vous serez 2 méme de produire des effets de type traitement croisé d’appa-

rence assez « dramatique » !

Tous les ajustements du module Développement sont non des-
tructifs et enregistrés sous forme d’instructions de traitement
stockées avec I'image. Un fichier RAW « maitre » peut donc
étre développé de plusieurs facons et imprimé a plusieurs
tailles, sans que vous soyez obligé de créer plusieurs versions

intégralement calculées de 1’original.

Tous les marquages, modifications, notations, libellés de cou-

Réglages d’images et logiciels externes

Un ajustement effectué par le moteur Camera Raw
d’un logiciel Adobe s’affiche toujours correctement
dans un autre logiciel du méme éditeur. Lorsque
vous modifiez une image a I'extérieur de Lightroom,
un point d’exclamation vous avertit dans Lightroom.
Ce dernier vous propose alors de choisir entre la
conservation des réglages en cours et la mise a jour
du nouveau paramétre (celui qui a été appliqué a

leur et métadonnées enregistrés dans Lightroom sont reconnus I'extérieur).

par les versions récentes de Bridge et de Photoshop. Toutes

les métadonnées ajoutées a une image par un logiciel tiers et reconnues par Lightroom
peuvent étre préservées ou mises a jour dans ce dernier. Par exemple, si vous ajoutez
des mots-clés a un fichier, puis que vous lui attribuez un libellé de couleur dans Bridge,
ces modifications seront récupérées par Lightroom et mises a jour dans sa base de don-
nées — cela conduit parfois a des doutes sur I’origine des réglages... Dans un tel cas,
Lightroom vous avertit d’un conflit éventuel et vous permet de trancher (reportez-vous a
la note ci-dessus a propos de la mise a jour des réglages dans Lightroom).

Gérer la bibliothéque d’images

Les modules et les commandes sont présentés dans cet ouvrage selon un ordre « chrono-
logique » : de I’'importation a I’enregistrement des fichiers en passant par leur développe-
ment (dans le module du méme nom), jusqu’a I’export des images via I’un des modules
Diaporama, Livres, Impression ou Web.

Le travail dans Lightroom commence par le choix des images (fixes ou animées) a ajouter
a la bibliotheque. La fagcon dont Lightroom gere ces images n’est pas tres différente de
celle d’autres logiciels qui s’appuient sur un explorateur de fichiers, mais qui se limitent
pour la plupart a I’inspection des dossiers et des fichiers d’un ordinateur ; ils ne vous
permettent de visualiser que les fichiers que vous stockez dans un disque dur ou dans
un dossier. La grande nouveauté apportée par Lightroom est que vous pouvez toujours
bien contrdler I'importation des images dans la bibliotheque, et ce, quelle que soit leur
provenance — y compris directement depuis une carte mémoire ou un appareil photo.
Vous pouvez également ajouter des images a la bibliotheque en indiquant seulement a
Lightroom le dossier dans lequel elles se trouvent déja : le logiciel appelle « Importer des
photos a leur emplacement actuel » le fait de les référencer a leur emplacement d’origine,
sans les déplacer physiquement.
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Une fois les images importées, toute modification de leur nom ou du nom du dossier qui
les abrite et toute suppression (ou déplacement) sont automatiquement répercutées dans
I’arborescence du systeme d’exploitation. Lorsque vous supprimez un fichier, vous avez
ainsi la possibilité de le déplacer vers la corbeille afin de le supprimer d’une maniere
définitive, ou de I’effacer de la bibliotheque, sans que le fichier disparaisse du disque
dur. Le travail a I'intérieur du panneau Dossiers du module Bibliotheéque est ainsi peu
différent du travail avec arborescence hiérarchique dans un logiciel a base d’explorateur.
Toutefois, son arborescence ne montre que les images dont vous avez déterminé la pré-
sence a I’intérieur de la bibliotheéque et non pas tous les fichiers et dossiers du disque dur.

Cette facon « classique » de gérer les dossiers est efficace des lors que vous connaissez
I’emplacement de vos photos. Cependant, quand on commence a manipuler quelques mil-
liers de fichiers, s’appuyer sur une hiérarchie de dossiers comme seul moyen d’explora-
tion n’est plus si pratique. La vraie force de Lightroom en tant que gestionnaire d’images
réside dans les outils des panneaux Rechercher, Collections, « Etiquettes de mots-clés » et
« Explorateur de métadonnées », pour la recherche d’images dans la bibliotheque. Si vous
prenez le soin d’ajouter des informations (telles que la mention des droits d’auteur, le lieu
de la prise de vue ou le nom du sujet) lors de I’importation de chaque lot d’images, les
explorations de vos archives seront ensuite tres simples et tres rapides grace a différents
criteres de recherche dont nous parlerons au chapitre 3.

Quel role reste-t-il a Photoshop ?

Photoshop domine depuis longtemps le marché des logiciels de traitement d’images de
type Bitmap. Perpétuellement adapté aux demandes fluctuantes et variées de différentes
familles d’utilisateurs (photographes bien évidemment, mais aussi graphistes, illustra-
teurs, artistes pour les effets spéciaux de I’industrie du cinéma, etc.), ce logiciel tres
puissant est devenu au fil des années de plus en plus complexe — ce que les freres Knoll
auraient eu du mal a imaginer lorsqu’ils 1’ont créé...

Photoshop a été concu pour ne traiter qu’une seule image a la fois ; cette architecture
tres rudimentaire a entrainé de nombreux compromis lorsque le nombre de ses fonc-
tionnalités a augmenté. Non seulement ses outils se sont multipliés au fil des versions,
mais des mises en garde plus ou moins arbitraires telles que « Ne jamais utiliser la
commande Niveaux de gris pour convertir une image couleur en noir et blanc » ou
« Ne jamais employer les curseurs Luminosité/Contraste pour ajuster vos photos » ont
aussi commencé a semer le doute dans les esprits, obligeant & entrer en détail dans ce
genre de considérations : les ouvrages dédiés au logiciel se sont donc mis eux aussi a
grossir (j’avoue que les miens en font partie...). Ajoutez a cela que certaines fonction-
nalités, comme la commande « Luminosité/Contraste », font partie de Photoshop depuis
si longtemps qu’il serait inimaginable de les repenser en profondeur, méme pour en
faciliter 1’utilisation, et vous comprendrez pourquoi quelqu’un qui découvre aujourd’hui
Photoshop a de quoi étre un peu effrayé par la somme des informations qu’il doit assi-
miler pour débuter avec ce logiciel tentaculaire.

Lightroom ne souffre pas d’un tel héritage encombrant. I1 a été€ congu de toutes picces
pour s’adapter aux exigences spécifiques des photographes. Contrairement a Photoshop
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dans lequel plusieurs étapes de traitement successives engendrent toujours des dégrada-
tions de I’'image, Lightroom permet d’effectuer autant d’ajustements ou de modifications
que vous le souhaitez, sans altérer I’original : I’ensemble des modifications n’est appliqué
qu’a la fin, lorsque vous exportez le fichier en tant qu’image Bitmap (TIFF, PSD ou
JPEG). Certes, Camera Raw utilisé conjointement par Bridge et par Photoshop applique
également ce traitement non destructif tant que vous n’avez pas encore développé votre
fichier RAW, mais Lightroom permet en plus de préserver I’image brute, quels que soient
les traitements qui lui sont appliqués.

Lightroom et Photoshop

Il est encore trop tot pour dire si Photoshop sera un jour remplacé par Lightroom, mais
j’en doute sérieusement. Ce dernier peut d’ores et déja étre employé pour effectuer cer-
taines taches jusque-la réservées a Bridge et a Photoshop, comme I’import de nouvelles
photos. Il dispose en effet de tous les outils nécessaires pour effectuer des sélections
parmi les images, pour les regrouper, les renommer et effectuer des ajustements basiques
ou avancés dans le module Développement. Si Lightroom est tout particulierement rapide
pour imprimer une planche-contact en mode Brouillon, réaliser une présentation de type
diaporama, générer une galerie web compléte et envoyer cette derniere sur un serveur,
Photoshop reste indispensable pour les traitements d’images plus avancés (comme les
montages complexes, les détourages et I’emploi de masques et de calques), de méme que
pour effectuer des conversions CMJN — mais cela peut évoluer dans le futur.

Afin d’établir un flux de travail efficace avec Lightroom et Photoshop, utilisez Lightroom
pour gérer I'import des photos, les sélectionner et effectuer les tout premiers ajuste-
ments. Dés que vous serez prét a retoucher vos images maitres, exportez-les en une
seule passe a 1’aide de la commande Export. Travaillez-les ensuite dans Photoshop et
dans Bridge. Quand toutes les retouches dans Photoshop sont terminées, de méme que
I’édition, importez les fichiers maitres modifiés dans Lightroom via 1’option « Importer
les photos a leur emplacement actuel » (au lieu de les copier dans la bibliotheque) : cela
vous permettra d’utiliser Lightroom pour archiver aussi bien les fichiers RAW que les
fichiers finalisés, tout en les stockant sur des disques durs séparés. Pour imprimer vos
tirages définitifs, I'interface du module Impression de Lightroom vous séduira également.

Configuration minimale requise

Si Lightroom est capable d’ouvrir les fichiers JPEG, TIFF ou RAW, je vous conseille
vivement de réaliser vos prises de vue au format RAW (a condition que votre boi-
tier numérique propose cette option). Dans sa version 5, nous 1’avons dit, Lightroom
est compatible avec plus de 430 formats RAW différents : pour vérifier si les fichiers
RAW de votre appareil sont pris en charge par Lightroom, rendez-vous sur le site web
d’Adobe (www.adobe.com/fr/products/photoshop/extend.html). Vous y trouverez égale-
ment la liste des appareils qui enregistrent directement les prises de vue au format DNG
(Digital Negative). Ce format, indépendant des constructeurs d’appareils (il s’agit d’un
format Adobe), est idéal pour préserver les données d’origine a I’intérieur d’un fichier
« universel ».


http://www.adobe.com/fr/products/photoshop/extend.html
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Méme s’il est possible de faire fonctionner Lightroom sur un ordinateur vieux de
quelques années et tout juste doté de 2 Go de RAM, vous constaterez une amélioration
non négligeable de ses performances avec un ordinateur plus récent. Sa vitesse d’exécu-
tion est proportionnelle a la mémoire RAM : il est ainsi recommandé de disposer d’au
moins 4 Go de RAM. Plus généralement, votre ordinateur doit au minimum présenter
la configuration détaillée ci-dessous. Notez que Lightroom 5 refuse de s’exécuter sur
Windows XP, Windows Vista et des systemes 32 bits de Mac OS. En revanche, il est tou-
jours possible de choisir entre des versions respectivement compatibles avec les versions
32 et 64 bits de Windows 7 et 8.

Pour Macintosh :

* processeur Intel ;

* Mac OS X version 10.7 ou plus récente ;

e au moins 2 Go de RAM ;

* 2 Go d’espace disque disponible ;

* écran couleur doté d’une définition de 1 024 x 768 pixels ou supérieure ;
* connexion Internet (pour le module Cartes).

Pour Windows :

* processeur Intel Pentium 4 (ou équivalent) ;

e Windows 7 avec Service Pack 1 ou Windows 8 ;

e au moins 2 Go de RAM ;

* 1 Go d’espace disque disponible ;

* écran couleur doté d’une définition de 1 024 x 768 pixels ou supérieure ;
* connexion Internet (pour le module Cartes).

Bien que Lightroom se contente de peu d’espace disque pour I’installation et pour I’exé-
cution, je vous conseille de stocker vos images avec méthode. Vous faites peut-étre partie
de ces photographes dont la production journaliere peut facilement occuper 5 Go ou plus
sur votre disque dur ; si vous exportez quelques-uns de ces fichiers en format TIFF ou
PSD, vous allez rapidement vous rendre compte de 1’accroissement de vos besoins en
stockage... Reportez-vous aux annexes en fin d’ouvrage pour en apprendre davantage
sur les ordinateurs et les différentes stratégies de sauvegarde.

Installer Lightroom

Le processus est aussi rapide que simple, et ce quel que soit votre systeme d’exploita-
tion : il suffit de télécharger ou d’insérer le CD-Rom d’installation de Lightroom dans
votre ordinateur, puis de lancer I’utilitaire d’installation. Les figures ci-contre présentent
les boites de dialogue d’installation sur Mac et sur PC. Cliquez sur le bouton Suivant et
réitérez cette opération jusqu’a 1’affichage du dernier écran : Lightroom vous demande
sur quel disque vous voulez I’installer et ensuite d’approuver le contrat d’utilisation. Si
vous possédez une version antérieure de Lightroom, le programme d’installation saura
comment la mettre automatiquement a jour. Au premier démarrage du logiciel, il vous
faudra lire et accepter le contrat d’utilisation du logiciel et insérer, si vous 1’utilisez pour
la premiere fois, le numéro de série fourni. Si vous installez Lightroom 5 pour mettre a
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jour une version antérieure du logiciel, le logiciel vous invite a lancer une procédure de
vérification pour valider I’intégrité du catalogue précédent.

Avec un processeur et un systeme d’exploitation 64 bits, Lightroom peut dépasser la
limite imposée par la quantité de mémoire RAM ; tandis que les utilisateurs d’un systéme
32 bits doivent se contenter de 4 Go (dont seulement 3 Go sont utilisés par Windows...),
les utilisateurs d’une configuration en 64 bits peuvent en installer davantage, bénéficiant
ainsi d’une augmentation pour la vitesse d’exécution du logiciel de 8 a 12 % !

800 s Installer Adobe Photoshop Lightroom 5.
Installation standard sur « Macintosh HD » Dossier cible
Cliquez sur Suivant pour installer les fichiers dans ce dossier ou sur Modifier poury
@ Introduction les installer dans un autre dossier. A
@/ Hipax-micy Cela occupera 1,06 Go d'espace disque sur ‘-./ Installer Adobe Photoshap Lightroom 5 vers :
P T— I'ordinateur. C:\Program Files\Adobe\Adobe Photoshop Lightroom 5\ [ Modifier...
© Destinatio Cliquez sur Installer pour procéder i une
@ Type I ion installation standard de ce logiciel sur le disque

n « Macintosh HD ».

° |nsul_\ihonl{
w A g’
M Rpsdme ST
—

~

[ Changer I'emplacement de I'i i ]

InstalShield

Revenir | | Installer <Précédent | suvent> | [ Annuer

Boites de dialogue d'installation sur Mac (a gauche) et sur PC (a droite)

Mise a jour du catalogue d’une ancienne version déja installée

Si vous utilisez déja une ancienne version du logiciel, vous pouvez demander a I’ utilitaire
d’installation de Lightroom 5 de créer un nouveau catalogue tout en conservant I’ancien
sur votre disque dur. Ensuite, le logiciel mettra a jour une copie de ce dernier pour
pouvoir 'utiliser (Fichier>Importer a partir d’un autre catalogue). En revanche, si vous
installez une mise a jour mineure (par exemple, Lightroom 5.1), I’ utilitaire d’installation
remplacera 1’ancienne version par la nouvelle.

Les paramétres du catalogue “Lightroom 4 book-2" indiguent qu'il doit étre sauvegardé lors de chague fermeture.
Remargue - cette opération sauvegarde uniquement le fichier de catalogue, et non hes phatos qu'il référence.

Ep— n
Aussi: 9 Tester lintégrité avant la sauvegarde
¥ Optimiser le catalogue aprés ka sauvegarde

(ignorer cette fois | garder )

1. Commencez par créer une copie de sauvegarde de votre catalogue actuel. Si jamais le
processus de mise a jour échoue, vous aurez ainsi toujours la possibilité de réinstaller
I’ancien catalogue. Pour afficher la boite de dialogue ci-dessus, sélectionnez dans
I’onglet Général des « Parametres du catalogue » 1’option Sauvegarder le catalogue>A
chaque fermeture de Lightroom (voir la figure au bas de la page 12).
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Q.00 Exporter en tant ue catalogue 2. Cliquez dans le panneau Catalogue sur « Toutes les photos »,
puis sélectionnez la commande Fichier>Exporter en tant que
Enregistrer sous : [nghtroom 4 upgrade catalog ] td .
— : catalogue, pour exporter I’ensemble des photos du catalogue
Empl t: g N ¢ - - . .
E LG Desktop : actuel. Désélectionnez les options « Exporter les photos sélec-
Exportation d'un catalogue avec 106287 photos et 880 copies virtuelles. tionnées uniquement » et « EXpOrter les ﬁChiers négatifs ».
(] Exporter les phatos sélectionnées uniquement Pour conserver les apercus récemment enregistrés, sélection-
|| Exporter les fichiers originaux N . . . .
[ Créer / inclure des apercus dynamiques nez 1’option « Inclure les apercus disponibles » uniquement
& tacure les spercus dsponiblss si vous effectuez la mise a jour depuis Lightroom 3 ou 4.
T ——————— Avec Lightroom 1 et 2, optez plutot pour une régénération
des apercus. Notez que I’exportation, puis la réimportation
des apercus est assez chronophage, notamment lorsque votre
catalogue comporte plusieurs milliers d’images.
Le catalogue doit ére mis 4 niveau 3. Démarrez Lightroom 5, créez un nouveau cata-
Le fichier de catalogue "Lightroom 4 upgrade catalog” sélectionné doit &tre mis & niveau logue, plliS sélectionnez le Catalogue eXpOI'té au
Lr avant son importation dans Lightroom 5. . . .
Lightroom va mettre & niveau le catalogue en arriére-plan, puis continuer l'importation prealable avec la Commande FIChler>IH1p0rter
— ari de la mise & niveau. N . . .
sttt a partir d’un autre catalogue. Le logiciel ouvre
() Enregistrer le catalogue mis & niveau. ensuite une boite de dialogue vous infor-
= g
L X L. hiroom 4 upgrade catalog-2.Ircat | Modifier... . . < . .
@) Supprimer le catalogue mis & niveau aprés Mmportation mant de la nécessité de mettre a jour I’an-

10

cien catalogue afin de pouvoir 'utiliser dans
Lightroom 5. Il ne sera pas nécessaire de conser-
ver I’ancien catalogue qui ne sert finalement
qu’a transférer les données dans un nouveau catalogue vide — I’option « Supprimer le cata-
logue mis a niveau apres I’importation » permet de 1’effacer une fois le transfert achevé.

Annuler | | Commences Ia mise & niveau en arridre-plan

4. Dans la boite de dialogue « Importer a partir du catalogue », sélectionnez « Ajouter de
nouvelles photos au catalogue sans déplacement », dans le menu déroulant « Gestion
des fichiers ». Elle vous permet d’importer toutes les photos de I’ancien catalogue
sans pour autant en modifier I’arborescence des dossiers. Une fois I’'importation finie,
sélectionnez la commande Fichier>Optimiser le catalogue, pour vérifier 1’intégrité du
catalogue et optimiser sa structure.

0O m

o

Casting photos/~Ms-C-collecion 24
Casting photos/2001/Models - men14.08.01 45

Nouvelles photos (95397 photos)

Gestion des fichiers : | Ajouter de nouvelles photos au catal sans @

Photos existantes modifiées (aucune n'a été rouviel

Rien

- . € Annuler ) G
_| Afficher l'apergu [ Annuler - rter |
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Au cours de son installation, Lightroom vous demande le nom et le dossier d’installation
du catalogue. Il est alors important de séparer celui-ci du dossier des fichiers images.

Si, par défaut, Lightroom enregistre le catalogue au sein du
dossier Images (sur Mac) ou « Mes images » (sous Windows)
de votre disque dur principal, vous pouvez choisir I’emplace-
ment le plus approprié. Gardez a 1’esprit que le poids de la
base de données de Lightroom ne cesse d’augmenter, au point
d’occuper plusieurs centaines de mégaoctets sur votre disque
dur. Lightroom importe des images et vidéos sans pour autant
les déplacer physiquement a I’intérieur de sa base de données
—ne cédez donc jamais a la tentation de supprimer vos fichiers
apres les avoir importés dans Lightroom !

Au premier lancement de Lightroom 5, le logiciel présente
les boites de dialogue ci-contre, vous proposant d’activer le
géocodage inversé. Je vous conseille de donner suite a cette
proposition pour bénéficier de I’ensemble des fonctionnali-
tés du module Cartes. Sachez qu’il sera toujours possible de
désactiver le géocodage inversé via 1I’onglet Métadonnées des
« Parametres du catalogue ».

Préférences de Lightroom

Activer |le géocodage inversé 7
L Lightroom peut déterminer automatiquement la ville,
r |'Etat et le pays de n'importe quelle photo qui

comprend un emplacement. Pour ce faire, Lightroom
doit envoyer des coordonnées GPS a Google Maps.
Aucune autre donnée ne sera envoyés, et Adobe n'a
pas accés aux informations échangées entre
Lightroom et Google.

Autariser Lightroom a envoyer des coordonnées GPS
a Google Maps pour rechercher des adresses 7

( Désactiver ) f—*m«—)

L'inversion du géocodage est activée.
L Pour désactiver cette fonction ultérieurement, voir
r I'onglet Métadonnées de la boite de dialogue
Paramétres du catalogue.

Proposition de l'activation du géocodage inversé, lors
du premier lancement de Lightroom 5.

La base de données (catalogue) de Lightroom se trouve par défaut dans le dossier
Utilisateur>Images (Mac) ou Utilisateur>Mes documents>Mes images (Windows).
Cependant, il suffit de redémarrer le logiciel, puis d’appuyer au lancement de Lightroom
sur la touche Alt (Mac) ou Ctrl (Windows) pour créer un nouveau catalogue dont vous
pouvez définir librement 1I’emplacement : cliquez sur le bouton « Créer un catalogue »
de la boite de dialogue « Sélectionner un catalogue », et choisissez son emplacement.

0,06 Adobe Photoshop Lightroom - Sélectionner un catal

Sélectionner un catalogue récent a ouvrir

™ LRS.Ircat /Volumes/LR 5 catalog/LR5_catalog

@ Toujours charger ce catalogue au démarrage |_| Tester l'intégrité de ce catalogue
Remargue : les catalogues Ligh ne p pas se trouver sur des volumes en réseau ou des dossiers en lecture seule.
| Sélectionner un autre catalogue... | | Créer un catalogue... | | Quitter | Quvrir

I. Appuyez sur la touche Alt/Ctrl au lancement de Lightroom pour sélectionner le catalogue a ouvrir ou
’emplacement d’un nouveau catalogue.

11
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JLRS/LRS-2-2 Ircat
|_BookCatalog Ircat

2. La section « Catalogue par défaut » de I'onglet Général vous permet de choisir le catalogue ouvert par le
logiciel. Loption « Charger le catalogue le plus récent » sélectionne le dernier catalogue consulté, alors que
« Me demander au démarrage de Lightroom » permet de le choisir au démarrage, si vous aviez déja créé
un ou plusieurs catalogues. Notez aussi la présence d’'un menu déroulant permettant de changer la langue
utilisée par l'interface utilisateur.

o Jamais
Une fois par mois, 4 la fermeture de Lightroom
Une fois par semaine, A la fermeture de

3. Cliquez ensuite sur le bouton « Aller a Parametres du catalogue » pour accéder aux réglages qui lui sont
dédiés, notamment pour définir votre stratégie de sauvegarde, la taille des aperqus et la gestion des méta-
données (voir aussi les chapitres 3 et 10).

12



£2.0.0 Brifisences
[ Giniral [ ) Edition externe | Gesion des fichiers | Interface
FParamatras de dé défaut

(] Appliguer les réglages de tons automatigues.
[ Appliguer le mélange automatique lors de la conversion initiale en noir et blanc
() Valeurs par défaut spécifiques au numéro de série de I'appareil photo

() Valeurs par défaut spécifiques au paramétre IS0 de I'appareil photo

| Rainiti tous les parameétres de déve par défaut |

[ Stocker les paramétres prédéfinis avec ce catalogue | Afficher le dossier des paramétres prédéfinis Lightroam... |

Waleurs par défaut de Lightroam

[ Rétablir les prédéfinis d'exportation | [ Retabir les prédéfinis d' bles de mots-cles |
[ Rétablir les modéles de nom de fichier ] Rétablir les modéles de texte ]
| Restaurer les paramétres prédéfinis de filtres de | [ Restaurer les paramétres prédéfinis de libellé de couleur |

| Restaurer les paramétres prédéfinis de di ( Restaurer les prédéfinis de style du texte

( Restaurer les paramétres prédéfinis de réglage local ]

Gestion des fichiers | Interface

Modifier dans Adobe Phatashop CC
et da ehiee
i T —
PROISRIE Tl 15, its composait—2 ]

:|300

Vaspacs colorimétrique PraPhoto RV 16 bits est racommandé paur
préserver les détails des couleurs de Lightroom.

Compression:

Editeur externe

Paramétre prédéfini : | : =

Application : Adobe Photoshop CS6.app

Format de fichier : | TIFF : Lespace colorimétrique ProPhoto RVE 16 bits est recommands paur
£ s : i
présarver

étails des couleurs de Lightroom.
Espace colorimétrique : | ProPhoto RVB &
Profondeur : | 16 bits/composant %

: /300

Empiler avec foriginal

# Empiler avec I'original

Modifier en externe la dé ion de fichier - (MG_00D2-t

Modéle : | Param. person. 2]

Texte personnalisé Numéro de déebut -
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4. De retour dans les « Pré-
férences générales », affichez
'onglet « Paramétres prédéfinis ».
Pour des sujets dont vous ne
pouvez pas contrdler précisément
I’exposition, sélectionnez I'option
« Appliquer les réglages de tons
automatiques ». Loption « Appli-
quer le mélange automatique
lors de la conversion initiale en
noir et blanc » est plus univer-
selle : appliquez-la par défaut. Je
vous déconseille pour I'instant de
sélectionner les options dédiées
aux réglages de I'appareil (nous
y reviendrons plus tard), mais
choisissez 'option « Stocker les
parameétres prédéfinis avec le
catalogue », pour intégrer vos
parametres personnalisés dans
le catalogue. Cependant, I'option
n’est pertinente que si vous tra-
vaillez avec un seul catalogue. Si
vous créez un nouveau catalogue,
mieux vaut la désélectionner
pour pouvoir retrouver les para-
meétres prédéfinis que vous avez
préalablement enregistrés. Au lieu
d’étre stockés dans le catalogue,
ils seront enregistrés dans votre
dossier Lightroom.

5. Dans l'onglet « Edition externe », spécifiez les réglages (format de fichier, espace de travail, profondeur
en bits) appliqués aux fichiers Bitmap qui sont transférés vers Photoshop ou une autre application externe.
Lightroom propose différents formats de fichiers (notamment le format PSD propre a Photoshop et le for-
mat TIFF) et espaces de travail. Pour ces derniers, vous pouvez choisir entre ProPhoto RVB (trés proche de
I'espace de travail natif de Lightroom), Adobe RVB (I'espace de travail préféré de la plupart des utilisateurs
de Photoshop) et sRVB, recommandé pour le Web. Enfin, pour la profondeur d’échantillonnage, vous pouvez
choisir entre 8 et 16 bits : si la premiére option ne conserve pas toujours toutes les nuances d’un fichier

brut, la seconde double le poids des fichiers ainsi préparés.
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6.Les réglages pour I'importationetla @800 Préférences
conversion au format DNG sont ras- — [ Général bures prédéfinis | _Ediion externe [ NI incerface |
semblés dans l'onglet « Gestion des Imporiele $ehiers DN
fichiers », sous « Importer la création Bt i )
DNG » (voir aussi la premiére partie Compatile ;  Comera Raw 7.1 et suptr 2
Apercu JPEG : | Taille moyenne 4]

des Annexes).

[ Incorporer les données de chargement rapide

() Incorporer e fichier brut d'origine

Lectura des métadonnées

[ Traiter *." comme un séparateur de mot-clé En impartant ou lisant des métadonnées, Lightraom reconnait les.
‘mots-cés séparés par un point ou une barre oblique finverse ou
(] Traiter */' comme un séparateur de mot-clé non) dans Iz hierarchie des mots-clés au lieu de m
barre verticale st reconnue comme séparateur hiér

Génération de nom de fichier

Traiter les caractéres suivants comme des caractéres interdits « | / © ]
Remplacer les caractéres de nom de fichier interdits par - | Des tirets (-) ]
Si un nom de fichier contient un espace : [ Le laisser en I'état 2

Paramatres de fa mémoire cache Camera Raw
Emplacement : [Volumes/Cache Sélectionner... |
Taille maximale - |

| Go Purger la mémoire cache

Paramétres de la mémoire cache vidéo

o Limiter la aille de la mémaie cache vidéo Talle masimale 13,0 |u Pnssnlinzroisiaice)

7. Dans les Préférences, vous pouvez personnaliser 284
I'apparence de I'interface selon deux modes d’affichage :

{ Gt Paromiirs pricvoms  famon same Cason ses scmers [

i | > .

Eclairage de fond>Eclairage réduit ou Eclairage de e ™) £] e o poten | pein par dutns :

fond>Eclairage sur fond noir (ils sont présentés plus en st ot

z . . .. . iV . Conbrus de I " i i [ ]

détails dans la section « Modifier le niveau d’éclairage », bt R

page 33).Vous pouvez également choisir I'apparence R FEREEY

(couleur et texture) de l'arriére-plan des deux fenétres T T e I

.oz Ten . 13

du mode affichage bi-écran lorsque vous affichez une e =

image en mode Loupe. Shperer s ey par | s : s
o Compiianr e vt s be e maes- ity
o AMches bes nstes o1 o marguaget o AMichet by rhotas Sam e navigetrut s paviage de s sourn
o Aichas Loy Badges o Afficher lay infa-Bulies des phasss

o Affches bes nomtees de e
| o,
Camtrar be peant Ut €0 Foam avant o Uniien bes Praitions tpegraphigen

8. Voici I'affichage obtenu lorsqu’on choisit le gris moyen comme couleur
de fond et I'option Rayures comme texture d’incrustation.
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Personnaliser la plaque d’identité

11 existe plusieurs méthodes pour modifier

Découvrir Lightroom

En savoir plus sur la plaque d’identité
La plaque d’identité peut é&tre intégrée aux réalisa-

tions des modules Diaporama, Impression et Web.
Dans le module Impression, si vous cochez I'op-
tion « Utiliser une plaque d’identité avec un style
texte », vous pouvez méme imprimer le lettrage de
la plaque sur votre tirage, quelles que soient la taille
et la résolution sélectionnées pour I'impression. La
plaque d’identité est enregistrée au sein du cata-
logue. Ainsi, si vous travaillez simultanément avec
plusieurs catalogues, il sera nécessaire de réitérer la
procédure ci-aprés pour chaque catalogue.

la présentation de Lightroom. Commen-
cons par les options concernant la plaque
d’identité : elles permettent de remplacer
le logo par défaut, de changer les carac-
teres et les couleurs du « Sélecteur de
modules » (situé dans la partie supérieure
droite) et de l’arriere-plan de la fenétre
principale.

1. Les menus « Editeur de plaque d’identité » et « Sélecteur de modules » sont accessibles via
le panneau supérieur de I’interface. Lorsque vous sélectionnez Lightroom>Configuration
de la plaque d’identité (ou sous Windows, Edition>Configuration de la plaque d’iden-
tit€), le logiciel affiche cette boite de dialogue. Vous pouvez y activer la plaque d’identité
qui apparaitra dans la partie supérieure gauche de I’interface, a la place du logo « Adobe
Photoshop Lightroom » habituel. Elle affiche par défaut le nom de I’administrateur
enregistré pour votre ordinateur, avec la police de caracteres du systeme. Vous pouvez
modifier cette derniere en cliquant sur la fleche du menu déroulant correspondant, de
méme que la taille et le style (normal, gras, italique ou italique gras) de la police, dans
la limite des polices de caracteres installées. J’ai ici choisi le nom de ma société, en
police Helvetica.

PO Editeur de plague d'identité
# Activer la plaque d'identité | Personnalisé s A]j“rj-BE
Personnalisez I'environnement Lightroom avec vos propras éléments de marque. =
@ Uriliser une plaque d'identité avec un style texte () Utiliser une plaque d'identité graphique ...t choisissez une police de caractére gratuite pour les boutans du
sélecteur de modules.
MARTIN EVENING PHOTOGRAPHIE BIbIIOtthUE

[ Copperplate 2] [ Normal - 'Dl

[ MyriadWeb Pro %] [ Regular

W (22 Iu‘u\

Masquer les détails Annuler
s

2. Apres avoir configuré une plaque d’iden-
tité, n’oubliez pas d’ouvrir le menu dérou-
lant Personnalisé pour enregistrer vos X A
réglages en tant que modele préenregistré \Annuter )
(commande « Enregistrer sous »).

Enregistrer la plague d'identité sous...

Nom : | MEP texte

3. L’option « Utiliser une plaque d’identité graphique » permet d’ajouter un logo par un
simple copier/coller ou glisser/déposer d’une image au format PDF, JPEG, GIF, PNG,
TIFF ou PSD. Le logo ne doit pas dépasser une hauteur de 57 pixels mais peut conte-
nir des pixels transparents. Toutefois, sachez qu’un logo limité en hauteur a 57 pixels
ne sera pas bien visible sur la plupart des mises en page d’impression intégrant la
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plaque d’identité. (Notez que, pour I’instant, seule la version Mac permet I’utilisation
de fichiers logos au format PSD sur la plaque d’identité.) Vous pouvez également
personnaliser 1’apparence des noms figurant dans le « Sélecteur de modules » : par-
courez simplement les menus pour choisir une police de caracteres et définir sa taille.
Si vous cliquez sur ’'une des deux icones du « Sélecteur de couleurs » (marqué ici
d’un cercle rouge), vous pourrez également modifier la couleur des caracteres.

® 00 Couleurs M M M = MEPLtd.png @ 100% (RVB/8*)

MARTIN EVENING pHoTOGRAPHY LTD

100% ]

D0 Editeur de plague d'identité

# Activer la plague didentité | Personnalisé WA -~
ADOBE

Personnalives lenvironnement Lightroom avec vos propres eléments de margue.

<t chutsizses une police de caractére gratuite powr les bouton du
sélectew de modubes.

MARTIN EVENING proToGRAPHY LTD I
Bibliothéque

([ Rechercher e fichiee. ) Myriad Web Pro 2| | Regular 2] [22 I» @

== e ( Masquer les détails “Annuler ) (T 0K )
EEEE ) ( ) ¢ )

0 wniliver une plague didentité avec un stybe texte (=) Utikser wne plaguee didentiné graphague

4. Voici ci-dessous 1’aspect du panneau supérieur, une fois personnalisés la plaque
d’identité et le « Sélecteur de modules ».

[Tala! i LR5-2013-02.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothéque

MARTIN EVENING PHOTOGRAPHIE Bibliotheque

AaNn aLRS-ZOl]-‘DZ,tr(at - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothégue

MARTIN EVENING pHoToGRAPHY LTD

Le menu Aide

Recherche 1 . . .
La figure ci-contre affiche le menu Aide tel qu’il se présente

a partir du module Bibliotheque. Lorsque vous sélectionnez
Enregistrement de Lightroom... s . . R T N ¢
itcan o fone - 1 option Alde du mpdule Blbllotheque3 Vous.accedez au mapuel
Vérifier les mises 4 jour... d’utilisation de Lightroom 5. L’option Lightroom en ligne
informations sur le systéme... affiche la page web consacrée au logiciel.

Aide de Lightroom...

Programme d'amélioration des produits Adobe...

Guides du module Développement...

Aide du module Développement... A% 7

Raccourcis du module Développement...... #< Le menu Aide est accessible depuis I'ensemble des modules. Ici, c’est celui du
module Bibliotheque qui s’affiche a l'aide de la nouvelle interface communau-

Module externe - Extras >

taire, basée sur I'application Adobe AIR.
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ano Aide de Lightroom e

, Recharcher

Mon Adeine Politigue de confidentlaing T2 Mor parier  Sa connscter )

Aide de Lightroom

Adobe Community Help.

 Fischercher Prise en main Aide et didacticiels

Liens sssociés

Problémes fréquents s Ressources

-
wou photos dani Lightroom pour pouvolr
commencer § travailler
didactichels vicéo généraus va vous sider 3
emaares.

eno Alde de Lightroom | Aide et didacticiels s

[ T3] Aide de Lightroom | Aide et eid

Man Adobe  Politique de conficentialitd W Mon panier Se cannecter ()

Aide de Lightroom/Aide et didacticiels

Adobe Community Help
3, Rechercheor

Flux de production & wuve

Espace de travail

Importation de photos Haut de s page ©

L'aide en ligne de Lightroom 5

Découvrir Lightroom 1

L'affichage des guides est activé
par défaut a la premiére visite d’'un
module, permettant de découvrir ses
principales fonctionnalités.
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Lightroom 5 pour les photographes

Linterface utilisateur de Lightroom

La barre des menus. Comme pour toute application, les commandes du menu se trouvent
dans la barre située en haut de 1’écran. Bien qu’elle soit cachée en mode « Plein écran », vous
pouvez la rendre visible a tout instant en passant votre souris sur le bord supérieur de I’écran.

#® Lightroom Fichier Edition Bibliotheque

Photo Métadonnées Affichage Fenétre Aide

Fichier Edion Bibbothéque Photo  Métadonnées  Affichage Fenétre  Aide

La barre des menus (pour Mac et pour Windows)

v Bibliotheque
v Développement
v Cartes

 Livres

v Diaporama

v Impression

v Web

Tout afficher

Effectuez un clic droit sur I'angle supé-
rieur droit du panneau supérieur pour
choisir les modules a afficher.

Le panneau supérieur

18

Le panneau supérieur. Sa partie supérieure gauche abrite une « plaque
d’identité » ou vous pouvez remplacer le logo de Lightroom par celui de
votre société, votre nom, etc. Cet emplacement est configurable a partir du
menu « Configuration de la plaque d’identité ». La partie supérieure gauche
abrite le « Sélecteur de modules ». Comme nous I’avons déja évoqué, les
noms des modules sont tres explicites : le module Bibliotheque permet de
visualiser et de gérer les collections d’images, le module Développement
de développer les fichiers, le module Cartes de géolocaliser des images, le
module Livres de créer des livres photo, le module Diaporama de transfor-
mer des collections d’images en présentations sur écran, le module Impres-
sion de les imprimer et le module Web de générer directement des pages
web a partir de Lightroom et de les envoyer sur un serveur FTP. Appuyez
sur F5 pour afficher ou masquer le panneau supérieur.




Découvrir Lightroom 1

La barre d’en-téte. Si vous sélectionnez un des modules de sortie (Livres, Diaporama,
Impression ou Web), la barre d’en-téte vous rappelle d’enregistrer les modifications en
cours sous forme de collection.

La barre d’en-téte

La fenétre principale. C’est la partie la plus importante de I’interface, car c’est ici que
vous pourrez travailler sur les images importées. Si vous €tes dans le module Bibliotheque
en mode d’affichage Grille, les images seront présentées sous forme de vignettes (comme
sur la figure ci-dessous). En mode Loupe, que vous soyez dans le module Bibliotheque
ou dans le module Développement, elles seront affichées sur toute la surface disponible
ou a leur taille réelle (1:1) ; le raccourci clavier Z permet de choisir tantdt 1’un, tantot
I’autre mode d’affichage. Dans les modules Livres, Impression, Diaporama et Web, c’est
une prévisualisation du résultat final qui sera affichée.

La fenétre principale

19



Lightroom 5 pour les photographes

La barre Filtre

20

La barre Filtre. La barre de Filtre apparait dans le module Bibliotheque en mode d’affi-
chage Grille. Elle permet de filtrer les images selon de multiples criteres de recherche
basés sur la date de prise de vue, la note, le marqueur, le libellé des couleurs, et des
métadonnées plus spécifiques (date, modele de 1’appareil photo, objectif, sensibilité ISO,
etc.). Appuyez sur la touche $ pour afficher ou masquer la barre et sur la touche Maj
pour afficher simultanément plusieurs criteres de recherche.

La barre d’outils. Elle est commune a ’ensemble des modules de Lightroom. Vous y
trouverez en permanence toutes les options disponibles pour chaque outil. Utilisez la
touche T pour I’afficher ou la faire disparaitre.

CEEIENERESE ST TEENEE) . oo doutls

Le panneau de gauche. Utilis€ principalement pour les réglages personnalisés et la ges-
tion de fichiers, il est congu de la méme facon que le panneau de droite (empilement de
cartouches, options disponibles par simple clic, etc.). Dans les modules Développement,
Diaporama et Impression, il permet 1’enregistrement de certains parametres, puis un acces
rapide a ces réglages préenregistrés. Par exemple, si vous travaillez sur un fichier dans le
module Développement, vous pouvez enregistrer des parametres personnalisés en tant que
parametres prédéfinis pour les appliquer ensuite a d’autres images. Dans le module Biblio-
theque, le panneau de gauche endosse le role du panneau principal pour gérer les dossiers,
les collections et les mots-clés ; il est également dédi€ a la recherche d’images. Cliquez
sur les barres de titre des cartouches pour masquer ou afficher le cartouche correspondant,
et simultanément sur Alt pour choisir entre 1’affichage des options du réglage pointé ou
celui du contenu de 1’ensemble des réglages du panneau de droite. Par un clic droit sur les
fleches des panneaux latéraux, vous affichez les options d’affichage qui leur sont dédiées.
La touche Tab permet de faire apparaitre ou de masquer ces panneaux latéraux.



Découvrir Lightroom 1

Le panneau de gauche

Le panneau de droite. Il rassemble principalement les outils pour corriger une image, des
informations concernant la photo en question ou bien des réglages de mise en page. Dans le
module Bibliotheque, vous trouverez dans ce panneau des réglages pour le développement
rapide des fichiers, réglages que vous pourrez, si vous le souhaitez, appliquer a tout un
groupe d’images. Dans le module Développement sont rassemblés des outils de correction
avancés, et dans les modules Diaporama et Impression, les options de mise en page et
d’export. Tous les réglages du panneau de droite apparaissent les uns au-dessous des autres
dans des cartouches. Un simple clic sur un type de réglage (Exposition, par exemple) fait
apparaitre toutes ses options ; en cliquant a nouveau dessus, elles disparaissent. La combi-
naison Alt + clic donne le choix entre I’affichage des options du réglage pointé ou celui du
contenu de 1’ensemble des réglages du panneau de droite. Les touches Pomme (Mac) ou
Ctrl (Windows), combinées a celles du clavier numérique, ouvrent ou ferment les menus
de réglages selon leur position dans I’empilement (de haut en bas) et la touche Tab ouvre
ou ferme les panneaux latéraux. (Voir capture page suivante.)
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Le panneau
de droite

Le panneau « Film fixe ». Situé tout en bas de 1’écran, il contient les vignettes des
images affichées dans la Bibliotheque, que vous soyez encore dans ce module ou que
vous soyez pass€ a une autre étape du travail (développement, impression, etc.). Il met
en évidence par surbrillance la ou les images sélectionnées. Vous pouvez accéder aux



Découvrir Lightroom

vignettes du « Film fixe » depuis n’importe quel module, ce qui vous permet de pointer
une ou plusieurs images sans avoir a retourner dans la Bibliotheque.

Le panneau « Film fixe »

Démarrer rapidement avec Lightroom

Cette toute premiere approche de I’utilisation de Lightroom a pour but de vous initier
2 son utilisation. A Ioccasion de cette quatrieme édition, je vous présente un flux de
travail typique et complet de ce logiciel, en 19 étapes. Il existe bien entendu de multiples
manieres de se servir de Lightroom, mais j’ai choisi de vous exposer mon propre flux de
production dédi€ aux prises de vue sur le terrain. Je vous montrerai également comment
accélérer votre travail et utiliser conjointement Lightroom et Photoshop.

Etape | : importer des images dans Lightroom

Il existe plusieurs facons d’importer des photos dans Lightroom. La plus courante consiste
a importer les images a partir d’une carte mémoire, ce qui ouvre automatiquement la
boite de dialogue Importer. J’ai commencé par insérer la carte mémoire de 1’appareil
dans un lecteur de cartes. Suivant la configuration de Lightroom, la boite de dialogue ci-
dessous s’ouvre automatiquement. Ayant créé un parametre prédéfini pour 1I’importation
des images, il m’a suffi de choisir ce dernier, puis de cliquer sur Importer.

ann Images-2 drcar - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothigue

v

v 7
MG 71 1A 1
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Etape 2 : examiner la bibliothéque

Les images importées s’affichent dans le module Bibliotheque, ici en mode
Grille. Sur la figure ci-dessous, le témoin d’activité en haut a gauche indique
que Lightroom est en train d’effectuer des processus en arriere-plan, comme
I’importation ou la création des apercus. Si plusieurs opérations se déroulent
simultanément, il affiche indépendamment 1’état d’avancement de chacune.
Les photos s’affichent ici dans un ordre descendant pour voir apparaitre la
Etats d'avancement des opérations photo la plus récente dans le haut de la fenétre principale.

Cliquez sur la fleche de droite pour repasser de I’affichage des différentes tiches au t€émoin
d’activité générale. Les vignettes apparaissent suivant 1’ordre de tri choisi. Nous I’avons dit,
vous pouvez sélectionner une ou plusieurs images directement sur la Grille (a condition
d’étre encore dans le module Bibliotheque) ou dans le panneau « Film fixe » situé€ en bas de
I’écran (qui reste affiché dans tous les modules). Il est également possible de modifier I’ orga-
nisation des images a I’intérieur de la Grille par un simple glisser/déposer ; le résultat sera
répercuté par les autres modules de Lightroom (par I’intermédiaire du panneau « Film fixe »).

2606 gl LRS.Ircat - Adobe Phatoshop Lightroom - Bibliothéque

Le témoin d’activité
affiche les tiches en
cours d’exécution.

Les fichiers importés s’affichent
ici dans un dossier portant la
date de la séance de prise.

!I’I’I’I’I’I’I’I’I’Ii'.

Les photos sont organisées suivant
un ordre de tri ascendant.

Les images de la bibliothéque
s’affichent en mode Grille (G).
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Utilisez le mode Loupe pour examiner les images une a une. Il permet d’agrandir 1’apercu
et de passer d’un affichage adapté a la largeur (bouton Adapter) ou a la hauteur (bouton
Remplir) de I’espace disponible, a un affichage au facteur d’agrandissement compris
entre 1:16 et 11:1 (Lightroom permet effectivement un agrandissement jusqu’a 11 fois).
Pour changer de type d’affichage, cliquez sur le bouton « Mode Loupe » ou pressez la
touche E du clavier. Double-cliquer sur une image vous fera basculer du mode Grille
au mode Loupe. Les fleches du clavier permettent de passer rapidement d’une image a
I’autre dans une sélection active. Pour avancer a I’intérieur d’une sélection sans afficher
chaque image dans la fenétre principale, déplacez le curseur du « Film fixe ».

| Cette image est affichée en mode
Loupe, option Adapter. Un simple clic de
la souris la passe en taille réelle (1:1) ou
a un taux d’agrandissement personnalisé.
Cliquez une nouvelle fois pour revenir au
mode précédent.

066

otoshop Lightroom - Bibliothéque

Y Y Y TYTYVCW

-
-
| 2
o
-
-
-
L]

Le mode d’affichage
Loupe (E) est actif.
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Affichage des panneaux
et mode Solo

Vous pouvez ouvrir ou
fermer les panneaux de
Lightroom en cliquant sur
la barre d’en-téte de chacun
d’entre eux. Par un Alt + clic
sur une barre d’en-téte, vous
pouvez passer au mode Solo
qui ferme tous les autres pan-
neaux. Un nouveau Alt + clic
restaure le comportement
par défaut des panneaux.

0606

Etape 3 : simplifier Pinterface

Une pression sur la touche Tab fait temporairement disparaitre les panneaux
latéraux et permet de gagner de la place pour I’affichage d’une image en mode
Loupe (une autre pression les fait réapparaitre). Pour accéder a ces panneaux,
déplacez votre curseur sur la périphérie de I’écran : quand vous passez sur
I’emplacement d’un panneau, il apparait et se superpose a 1’image ; ses com-
mandes sont alors accessibles. En cliquant sur la petite fleche située a mi-
hauteur de la bordure verticale de I’écran, vous pouvez bloquer la position du
panneau correspondant ; la taille de I’'image est immédiatement adaptée a la
surface restante. Le comportement des panneaux est modifiable a ’aide d’un
menu contextuel (voir ci-dessous).

“dobe Photoshop Lightroom - Bibliothégue
Un clic sur la fleche
masque le panneau
supérieur (s'applique
également au panneau
« Film fixe »). Déplacez le bord du panneau
: ; par glisser/déposer pour en
ajuster la largeur.

Passez la souris sur les bords
de la fenétre pour faire
apparaitre le panneau latéral,
ici masqué.

v Masquage et affichage automatiques
Masquage automatigue
Manuel

Synchroniser avec le panneau opposé
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Jusqu’ici, nous étions en mode d’affichage Normal. Si vous appuyez sur les touches
Maj et F, I'interface passe en mode « Plein écran » et couvre toute la surface. Si vous
appuyez a nouveau sur les touches Maj et F, vous passez en mode « Plein écran com-
plet » : la barre des menus disparait et empéche votre systeme d’exploitation d’accéder
a la souris. Si vous travaillez sur Mac, le mode « Plein écran » empéche 1’activation
du Dock lorsque vous déplacez la souris sur la partie supérieure de 1’écran, mais vous
pouvez toujours accéder a la barre des menus lorsque vous passez dessus. Pour masquer
ou afficher cette barre, vous pouvez appuyer sur la touche F5 du clavier. La touche F6,
quant a elle, masque ou révele le panneau « Film fixe ».

Quand vous appuyez sur la touche F, I'image sélec-

. L, . . Masquage et affichage automatiques
tionnée s’affiche sur un fond noir. Si vous appuyez - & g

L'option « Masquage et affichage automatiques » contréle le

une nouvelle fois sur cette touche, I’interface utilisa- comportement par défaut des panneaux latéraux qui sont
teur s’affiche via le dernier mode d’affichage utilisé. alors automatiquement affichés ou cachés lorsque vous pas-
sez avec votre souris sur les cotés gauche et droit de votre

Vous pouvez également utiliser la combinaison des écran. L'option « Masquage automatique » fait disparaitre
. les panneaux qui ne se révelent (en superposition a I'apergu

tou?hes Cmd + Option + F (Mac) ou Ctrl + Alt + F image) que lorsque vous cliquez sur I'une des fleches laté-
(Windows) pour passer directement en mode Standard rales. Le mode Manuel vous permet de choisir, en cliquant
ou les touches Cmd + Maj + F (Mac) ou Ctrl + Maj + F sur la petite fleche de chaque panneau, entre ['affichage/
(Windows) pour alterner les deux modes d’affichage. masquage et I'ajustement permanent de I'apercu image a la

surface de la fenétre principale.

Une combinaison des touches Maj et Tab permet de
tout afficher, ou au contraire, de tout masquer.
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Etape 4 : utiliser la commande Zoom

Tout en restant en mode « Plein écran » et en mode Loupe avec les panneaux latéraux
cachés, passez votre souris sur la partie gauche de I’écran afin de faire apparaitre le
panneau de gauche dont vous pouvez ensuite bloquer la position.

Dépannage

Si vous rencontrez une situation qui demande
la réinitialisation de I'interface utilisateur, vous
pouvez appuyer plusieurs fois sur les touches
Maj + Tab pour rétablir la disposition initiale.
Dans le nouveau mode « Plein écran », ex-
clusif a Lightroom 5, le curseur de la souris
est masqué jusqu'a ce que vous le déplaciez.
Ce mode d’affichage vous informe aussi dans
angle inférieur gauche du changement de
statut résultant de l'attribution de marqueurs,
libellés de couleur et notes ou de I'ajout a une
collection cible.

0660

i LR5.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothéque

N

Cliquez sur I’'image : elle passe en douceur a un affichage a
100 % de sa taille en pixels (1:1) ou a un agrandissement pré-
défini. Cliquez de nouveau dessus pour un affichage qui remplit
I’écran. Vous pouvez utiliser la combinaison de touches Cmd/
Cul + « + » pour augmenter le rapport d’agrandissement de
I’apercu, Cmd/Ctrl + « - » pour le diminuer. La barre d’espace
permet de passer du mode Grille au mode Loupe ; quel que soit
le mode d’affichage actif, la touche Z fait ensuite passer I’image
au format 1:1 ou a I’agrandissement prédéfini. Appuyez une nou-
velle fois sur la touche Z pour retourner en mode Grille. (Notez
qu’en mode Loupe, la barre espace du clavier fait passer rapide-
ment d’une vue globale a une vue agrandie.)

Cliquez dans I'apergu
du panneau Navigation
afin d’agrandir la partie
d’image sélectionnée.

Faites glisser le rectangle
de zoom pour vous
déplacer sur I'image.

28

Utilisez également
le curseur Zoom.



Découvrir Lightroom

Etape 5 : ajouter des métadonnées de base

Lightroom inteégre un systéme complet pour le catalogage d’images et de vidéos, par-
fait pour trouver les images que vous recherchez. Par conséquent, je vous conseille de
consacrer quelques instants a ajouter des informations a vos images.

Pour cela, vous pouvez utiliser un parametre prédéfini qui remplit automatiquement un
certain nombre de champs IPTC, par exemple vos coordonnées de contact (adresse,
numéro de téléphone, courrier électronique et site web). Il est possible d’appliquer ce
parametre prédéfini dés ’importation des images ou un peu plus tard, via le panneau
Métadonnées du module Bibliotheque.

Ajoutez autant de mots-clés que vous jugez nécessaire pour décrire le sujet de vos images.
Ici, j’ai sélectionné plusieurs images, puis je leur ai attribué dans le panneau Mots-clés
la hiérarchie de mots-clés « volcan<KTOPOGRAPHIE ».

800 il Images-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothéque

Bibliothéque

5 L]
5184 x 3456 5184 x 3456 5184 x 3456

5184 x 3456 5184 x 3456

blank

Sample IPTC Extensions
Sample IPTC Metadata preset
Sample London preset
Sample Metadata Preset 2
Sample Metadata preset
Sample Metadata preset]

UK Basic IPTC-ALL

UK Basic IPTC

Modifier les paraméres pridéfinis.
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Etape 6 : géolocaliser des images

Le module Cartes permet de gérer et d’attribuer des métadonnées GPS. Lorsque les
images importées en sont pourvues (la plupart des téléphones portables « smartphones »
et certains appareils numériques plus récents les attribuent automatiquement), le module
Cartes affiche leur position géographique sur une carte. Il est également possible de faire
glisser une ou plusieurs images depuis le panneau « Film fixe » sur le panneau principal
pour leur attribuer des coordonnées GPS. A noter aussi que le module Cartes permet de
remplir automatiquement les champs IPTC Ville, Région, Pays et Code Pays ISO.

i LRS.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Cartes.

Bibliotheque

Santa Cruz de Te...

Autres raccourcis

Utilisez les touches Cmd/
Ctrl + D pour désélectionner
des images sélectionnées dans
le module Bibliothéque, et
Cmd/Ctrl + Maj + D pour sé-
lectionner uniquement I'image
privilégiée.
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Santa Cruz de Tenerife, Canary Islands, Spain

Etape 7 : comparer et noter des images

Si vous n’avez pas encore généré les apercus standards, faites-le maintenant,
en sélectionnant a partir du menu Bibliotheque la commande Apercus>Rendu
des apercus de taille standard. Utilisez ensuite les marqueurs (appuyez sur
la touche P pour marquer les photos retenues) ou les notes pour repérer les
meilleures images. J’ai appuyé sur la touche 1 pour attribuer une étoile et sur
la touche 2 pour en attribuer deux, puis sur la touche 3 pour attribuer une
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troisieme étoile aux images de la sélection finale. Vous pouvez utiliser les boutons de la
barre d’outils pour noter vos images — assurez-vous d’avoir sélectionné au préalable les
options Marquage, Note et Libellé de la couleur.

0606 T LRS.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothéque

+ Modes d'affichage

+ Peinture

v Tri
Marquage

v Note

+ Libellé de couleur
Rotation
Navigation
Diaporama

+ Taille de vignette

Etape 8 : enregistrer des images dans une collection

Les notes et marqueurs sont conservés avec les photos ; il est toujours possible de les
filtrer pour afficher les images dotées d’une note supérieure ou égale a deux étoiles et
d’un libellé de couleur rouge (voir la figure ci-apres), ou simplement pour rassembler
vos meilleurs clichés. Mais ce filtrage ne s’applique qu’aux images d’un seul dossier a
la fois et a une sélection de mots-clés.
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Barre Filtre

La barre Filtre permet de filtrer
les images selon des critéres de
recherche basés sur du texte, en
examinant I'ensemble des méta-
données.Vous trouverez d’autres
filtres pour sélectionner les
images dans la fenétre principale,
par exemple selon leur nombre
d’étoiles  (supérieur, inférieur
ou égal au nombre spécifié) ;
vous pouvez également utiliser
un filtre basé sur les libellés de
couleur ou sur les marqueurs en
forme de drapeau.

= LR 4 book
Mi

Smart Collections
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5184
hmages de la collection rapide.

Vous pouvez utiliser des collections pour enregistrer les résultats d’une
recherche sur différents critéres : ainsi, vous pouvez réunir vos meilleures
images ou regrouper celles de différentes prises de vue. Pour notre exemple,
j’ai sauvegardé plusieurs images dans une collection rapide en appuyant sur
la touche B — les collections rapides sont fort utiles pour rassembler des
sélections en provenance de différents dossiers. Pour rendre permanente une
sélection d’images, appuyez sur le bouton « + » du panneau Collection afin
de la sauvegarder en tant que collection.

Les collections dynamiques permettent de regrouper des images de maniere
automatique, pour peu que leurs attributs correspondent a ceux précisés
pour la collection dynamique (note, libellé, marqueur, métadonnées, mots-
clés, etc.).

a LR5.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothégue

2
5

184 & 3456 5184 x 3456

| Le panneau Bibliotheque | S 4000

affiche ici le nombre des 55 .
5164 x 3456

Les images de la collection
rapide ont été regroupées
et enregistrées dans une
collection permanente.

7
5184 x 3456

5184 x 3456

Nom de fichier
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Etape 9 : examiner la sélection finale

Pour comparer plusieurs images sur écran, vous pouvez effectuer une sélection en mode
Grille ou dans le panneau « Film fixe » du module Bibliotheque, puis cliquer sur le bou-
ton du mode d’affichage Ensemble (raccourci N). Lightroom appelle systématiquement
le mode Ensemble lorsque vous sélectionnez plusieurs images dans le module Biblio-
theque ; il adapte automatiquement la taille d’affichage des images a la surface d’écran
disponible. Pour agrandir I'une de ces images, double-cliquez dessus : elle s’ouvre en
mode Loupe. Double-cliquez a nouveau (ou pressez la touche N) pour revenir au mode
Ensemble. Dans le mode Ensemble, vous pouvez utiliser les raccourcis Cmd/Ctrl + clic
pour supprimer une image de la sélection en cours.

.©.6.6 Tl LR5.Ircat - Adobe P hop Ligh - Bibliothé

Dans le mode Ensemble, I'image privilégiée
est entourée d’'un cadre blanc. Déplacez-vous
entre les images a l'aide du raccourci Cmd/
Ctrl et d’'une des fleches gauche/droite du
clavier. Utilisez les touches Cmd/Ctrl + clic
pour supprimer une image de la sélection.

Le mode d’affichage Ensemble
(touche N) est actif.

Sélectionnez dans le panneau
« Film fixe » les images
a comparer.

Etape 10 : modifier le niveau d’éclairage

Lightroom dispose de deux modes d’affichage appelés « Eclairage réduit » et « Eclairage
sur fond noir » qui, en assombrissant plus ou moins I’interface, vous permettent de vous
concentrer sur les photos. Ils different par la force du masquage, paramétrable dans les
Préférences de Lightroom : vous pouvez régler la couleur de fond, du noir (par défaut)
au blanc, et son niveau d’intensité (opacité) de 50 a 90 %. Cette souplesse de réglage
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s’avere tres précieuse si vous préférez afficher votre image sur un fond en gris neutre au
lieu du noir par défaut.

Sélectionnez Fenétre>Eclairage de fond>Eclairage réduit (ou, plus rapide, appuyez sur
la touche L) : I’interface s’assombrit, mais les contrdles et les menus restent accessibles.
Appuyez de nouveau sur la touche L : vous étes en mode « Eclairage sur fond noir ». Une
derniére pression sur la touche L fait retourner au mode d’affichage par défaut (« Eclai-
rage normal »). Notez que la barre de menus reste toujours accessible : elle apparait des
que vous faites glisser votre souris sur le bord supérieur de 1’écran.

Bibliothéque

Etape |1 : passer dans le module Développement

Dans le module Développement (auquel vous accédez via le « Sélecteur de modules »),
vous commencerez a ajuster les différents parametres de développement de vos
fichiers RAW en termes de couleurs, de tonalité, de recadrage et d’accentuation. Si
vous &tes habitué a travailler avec Camera Raw, les réglages de base de ce module
n’auront pas de secret pour vous et vous suffiront pour corriger un nombre considé-
rable de défauts.
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066 @l LRS.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Développement

Développement ) Carte: Il Lcs réglages de base sont parfaits
pour vos premiers ajustements.

Couleur

Cliquez sur cette icéne pour
afficher/masquer les réglages
du panneau correspondant.

e e

Lightroom propose également les panneaux de réglages suivants : « Courbe des tonali-
tés », « TSL/Couleur/NB », « Virage partiel », Détail, « Corrections de I’objectif », Effets
et « Etalonnage de I’appareil photo ».

Lors d’une prise de vue, j’utilise surtout les outils du panneau « Réglages
de base » afin de peaufiner la balance des blancs et ajuster la tonalité des
photos. Jeffectue également un « calibrage » de 1’appareil en modifiant les
réglages du panneau « Etalonnage de 1’appareil photo », et j”agrandis la photo
a 100 % (1:1) pour ajuster, dans le panneau Détail, I’accentuation et le bruit
pour la photo sélectionnée.

Lightroom offre un nombre d’options presque illimité pour annuler des
réglages, 1’'une d’elles étant la commande Edition>Annuler (Cmd/Ctrl + Z)
qui ramene a 1’étape qui précede. Pour répéter une opération, utilisez le
raccourci Cmd/Ctrl + Maj + Z. Le panneau Historique offre, quant a lui, des
possibilités tres étendues : il permet de visualiser et de sélectionner les étapes
de correction qui sont enregistrées avec I’'image ; le panneau Instantanés auto-
rise I’enregistrement d’une des étapes de I’historique en tant qu’instantané. ~ Le panneau Historique
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Schpmiet ey amiues, Etape 12 : synchroniser les réglages
& Balance des blancy Tratemant (Couleur) i s ol e Supperssion des détauts de développement
o Tonsiet smple Coubeur o Aberration cheamatique Recadeage
o Expauten Satr ation Made Upright Anghe de redressement
o Contraste Vibrance Tranaformations Upright Rappon LIH A N . 1 z 1 z 1 N
;3‘:2::.'"”'“' Résigesdes cnlsrs Taomon " prés avoir appliqué quelques réglages a
A Ecri; Wiy el . . .
- e i o e une image, vous pouvez souhaiter les appli-
§f Coube des omtet O B o st mdene s A ¢
° T ot . quer a d’autres photos de la méme séance de
o cuani Filtse radial ] Varsion du pracessis . . . .
o et 2 R o bk o Etoonane prise de vue. Sélectionnez toutes les images
Lsminance
i a synchroniser dans le panneau « Film
fixe ». Assurez-vous que I’image dont vous
voulez copier les réglages est bien I’'image
Tout sélecticnner Ne rien sébectionner Annuler Synchroniser

« privilégiée » (la couleur de sa grille est
plus claire que celle des autres), puis cli-
quez sur le bouton « Synchroniser... ».

Les parameétres du module Développement (« Retouche des tons directs »,
Recadrage, Redressement, etc.) peuvent étre synchronisés de maniére sélec-
tive avec ceux d’autres images.

06006 B LRS.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom — Développement

Cliquez sur le bouton « Synchroniser...
pour harmoniser les réglages avec ceux

de I'image privilégiée.
Cliquez simultanément sur la touche Cmd/Ctrl
pour une synchronisation automatique, ou sur
la touche Maj pour appliquer les réglages qui
Sélectionnez dans le panneau A précédent.
« Film fixe » les images dont :
vous souhaitez harmoniser

les réglages.
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Etape 13 : retoucher une photo

Avant de pouvoir imprimer les photos sélectionnées, il est nécessaire de les retoucher a
I’aide des outils de correction de Lightroom. Ceux-ci se sont beaucoup améliorés depuis
les premiers pas du module externe Camera Raw pour Photoshop. Lightroom propose
un certain nombre d’outils de retouche locale.

Les outils « Pinceau de retouche », « Filtre gradué » et « Filtre radial » permettent
d’appliquer tout un éventail de corrections (luminosité, saturation, contraste local, chan-
gement de couleur, etc.) a certaines parties d’une image. Pour notre exemple, j’ai utilisé
dans un premier temps les outils des panneaux « Réglages de base » afin d’obtenir une
gamme de tonalités optimale, puis le curseur « Hautes lumieres » de 1’outil « Pinceau de
retouche » afin d’assombrir le ciel. J’ai ensuite choisi I’outil « Suppression des défauts »
pour retoucher quelques poussieres visibles dans le ciel.

|0.6.6 B LRS.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom ~ Développemen

Loutil « Suppression des défauts »
(raccourci Q) est actif.

.
Les corrections locales s’affichent
grice a un marqueur en forme de
punaise. Cliquez sur cette derniére
| pour modifier les réglages. t Couleur
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Etape 14 : modifier une image dans Photoshop

Si les outils de Lightroom suffisent a corriger la plupart des images, il est parfois néces-
saire de recourir a ceux de Photoshop pour des retouches plus fines, notamment pour
des portraits et des photos de beauté comme celle-ci. J’ai sélectionné la commande
Modifier dans Photoshop a partir du menu Photo (Cmd/Ctrl + E). Lightroom envoie alors

Note

Les options d’édition externe sont expliquées plus
en détail aux pages |3 et 14 de ce chapitre ainsi qu'a
la page 380 du chapitre 7. Elles vous permettent de
définir I'espace couleur; la profondeur de codage et le
format des fichiers transférés a Photoshop, Photoshop
Elements ou un logiciel d’édition tiers.

806

une copie au format TIFF dans Photoshop et ajoute
celle-ci au catalogue, I’affichant a c6té de 1’original.
Jai utilisé Photoshop pour apporter a 1’image de
petites retouches locales et pour accentuer les arbres
au premier plan. Une fois la retouche terminée, j’ai
enregistré I’image ; ces modifications ont été automa-
tiquement mises a jour et affichées dans Lightroom.

T MG 7626012 @ 25% (Courbes 4, Masque de fusion/

T O &
> Opacité: 100% =

Fond: 100% =

Courbes 4

Courbes 2

Courbes 1

Retouche

Accentuation

Arriére-plan

. O ©. B A §
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Etape 15 : I’épreuvage sur écran

La fonction « Epreuvage sur écran » permet de simuler au préalable les couleurs impri-
mées d’un tirage jet d’encre. Vous pouvez I’activer a partir du module Développement.
Bien que le logiciel affiche une icone avertissant de la présence de couleurs non impri-
mables ou non affichables, gardez toujours a I’esprit que la fidélité des couleurs affi-
chées est fortement tributaire des caractéristiques d’affichage de votre écran. Pour obtenir
une épreuve sur écran de I’'image imprimée a 1’étape suivante, j’ai sélectionné I’option
« Epreuvage écran » a partir de la barre d’outils, puis j’ai cliqué sur « Créer une copie
d’épreuve » pour créer une copie virtuelle qui reflete les couleurs imprimées. J’ai sélec-
tionné le mode d’affichage Avant/apres, puis j’ai comparé le rendu de la copie d’épreuve
avec celui de I’'image originale. La figure ci-dessous juxtapose les couleurs originales
a celles d’une impression sur du papier mat Innova Smooth Fine Art, simulées en pas-
sant par le mode de rendu Perception. Ici, j’ai ajusté le curseur Température de 1’outil
« Balance des blancs » ainsi que les curseurs Ombres et Clarté de 1’outil « Réglages de
base » afin d’harmoniser le rendu des deux apergus.

060 B LRS Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Développement

Développement

Innova R1900 IFA1S (USFA...
Relatif

¥ Epreuvage écran
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Etape 16 : imprimer un tirage

Pour obtenir un tirage de qualité optimale, sélectionnez un gabarit pour une seule image
par page et personnalisez-le au besoin pour ’adapter au format du papier. Le bouton
« Mise en page » vous propose de configurer votre impression pour une orientation por-

Créer des parameétres personnalisés
pour I'impression

Lorsque vous créez des paramétres per-
sonnalisés pour I'impression (réglages et
mise en page), vous pouvez les enregistrer
dans les modéles d’'impression en pressant
sur la touche Ctrl (Mac) ou en cliquant
sur le bouton droit de votre souris (Mac
et Windows) : sélectionnez un préréglage
d’impression, puis |'option « Mettre a jour
avec les paramétres actuels » parmi les
options du menu contextuel.

trait ou paysage. Dans le panneau « Travaux d’impression »,
désactivez 1’option « Impression en mode Brouillon », puis
choisissez un taux d’accentuation adapté au sujet a imprimer
dans le menu « Netteté d’impression ». Vous pouvez utiliser
des réglages identiques a ceux détaillés dans « Imprimer une
planche-contact », mais si vous possédez un profil personna-
lisé pour votre imprimante, vous pouvez le sélectionner dans
I’onglet Profil. Cliquez sur « Parametres d’impression », puis
sélectionnez des réglages identiques a ceux employés pour
I’impression de votre mire (en désactivant I’option ColorSync/
ICM) : cela mémorisera les parametres d’impression actuels.

J’ai sélectionné, pour le profil d’impression adapté au couple imprimante/papier, le mode
de rendu Perception et les réglages Standard et Mat pour I’accentuation et le type du
support. Dans la boite de dialogue Imprimer, j’ai ensuite choisi le type de papier et désac-
tivé la gestion des couleurs de I’imprimante. En cliquant sur le bouton « Imprimer une
copie », j’ai pu imprimer directement sans passer par la boite de dialogue d’impression
de mon systeme d’exploitation.

ann gl Images-2.ircat - Adobe Photoshop Lightroom = Impression

PagENROTA

Print SEREPSG ST
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Etape 17 : créer une galerie photo pour le Web

Découvrir Lightroom

Grace au module Web, vous pouvez générer des galeries photo utilisant des gabarits en

HTML ou en Flash. (Lorsque vous sélectionnez un des gabarits en Flash, Lightroom

parcourt votre ordinateur a la recherche de la derniere version du Flash Player ; si vous ne
I’avez pas, il vous indique un lien de téléchargement pour vous permettre de I’installer.)

0606

i LRS.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Web

La capture d’écran ci-dessus présente un gabarit TTG CE3 Gallery optionnel, sélectionné
parmi les options du panneau « Style de disposition ». Le module Web offre autant de
souplesse que le panneau Diaporama. L’apercu dans la fenétre principale est généré en
quelques secondes et il s’affiche ensuite une page web diiment codée, telle qu’elle est vue
par un navigateur web. Quand vous étes satisfait du résultat, cliquez sur le bouton Télé-

charger pour indiquer a Lightroom les parametres
de connexion (adresse URL, login et mot de
passe) pour le téléchargement des dossiers et des
fichiers web finalisés. 1l suffit de configurer les
parametres FTP une premiere fois et d’enregis-
trer les réglages en tant que « Nouveau parametre
prédéfini » ; il est tres facile ensuite, en utilisant le
préréglage enregistré, de télécharger de nouvelles
galeries photo sur votre serveur préféré.

Paramiire pribdéfed

Serveur

Nom dutnabeur

Chemin du sereeur || jrev

Configures I transdert de fichies pac FIF

Adminitrator Mot de passe | saes

TP Por - 21 Made passil pour les iranalerrs de donndes | Passid

Annules ox

Boite de dialogue « Configurer le transfert de fichier par FTP »
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Exporter des images animées Etape 18 : exporter des Images

La boite de dialogue Exporter comporte aussi un menu dédié a Vous pouvez utiliser la commande Exporter

'exportation de fichiers vidéo. |l permet d’exporter les fichiers h foi Bt T d
sélectionnés dans leur format d’origine. La conservation du format chaque lois que vous souhaitez appliquer des

initial est également proposée a I'exportation d'images fixes. Par parametres de Lightroom a une image et expor-

ailleurs, Il s’agit de la seule maniére d’exporter des images en ter cette phOtO (ou la collection d’images) en tant
e MR que fichier de type JPEG, PSD, TIFF ou DNG.
naa P e Pour exporter vos fichiers avec Lightroom, opé-

rez d’abord une sélection a partir du mode Grille
de la bibliothéeque ou dans le panneau « Film
fixe », puis sélectionnez Fichier>Exporter (ou
cliquez sur le bouton Exporter). Dans la boite
de dialogue Exporter, vous pouvez déterminer
le dossier de destination de vos images, définir
un changement de nom et le format du fichier
exporté. Lorsque vous sélectionnez 1’un des for-
mats JPEG, PSD ou TIFF, vous pouvez égale-
ment spécifier I’espace RVB, les dimensions en
pixels ainsi que la résolution en dpi des images
exportées.

QIO Exporter 7 fchiers.
Exporter vers - | Disque dur -ﬂ
¥ Paramaties préGéfinis Lghrsom | || v gmolacement d'exportation
Expoer au format DNG =
Graver des images JPEC £n t Exparter vers - | Sélectionner ke dossier whériesrement (pratique pour e 8]

Vers courrier lectronigue

» D0 Labs

> HOR Efex Pro T Ajouter & ce catalogue
* HOR Expeta Fichiers existants - | Demander conseil 3]

» HOR Express

» HDRPhatoStudio » Dénominatian de fichier 18A01 17 pg
» Photomatix

» vidéo Aucune videa
» Prisélections X-Rite
¥ Paramétres prédéfinis de Futi ¥ Paramétres de fichier
10x8 inkjet output e
i * i
Biurb JPECs Format d'image - | JPEG ] Gualié 50
book expen
Bock prep images
St T ¥ Dimensionasmant de Mimage
Clipso Blurh
CMYK THFFS © Redimensionner - |_Largeur et hauteus W O e pas agrandi

Espace colorimétrique - | AKVE T8 O Limter ba taille de ichier & X

Convart to CMI: Contact L:[6a0 W [sa0 pixels 18 Réschution ;| 72 pixels par pouce [T}
DNG. SEE LT A P

Expart as DNG b Netteté de sortie Netiete desactivie
Exparnt CMYK THF 300ppi

Expon TIFFs

Expart to same folder ¥ Application d'un filigrane Aucun filigrane.
JPEC A4 + halfione sharpen 3
IPEC export

JPEC haMftone sharpen

JPECs for Email

IPEGS for iPhane

LR 4 book export

Oviginal file export

b Métadonnées Becuire

» Post-traitement Afficher dans le Finder

Ajeutes Spprmer

{ Gestionnaire de modules externes... | (_Annuler ) (CExparter )
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Comment travailler avec cet ouvrage ?

Découvrir Lightroom

Nous voici 2 la fin de cette présentation de Lightroom. Dans les chapitres qui suivent,
nous allons en explorer chaque aspect beaucoup plus en profondeur.

Lightroom a été congu presque exclusivement pour les photographes numériques. A titre
personnel, j’ai constaté que mon travail s’était considérablement allégé depuis que je
I’utilisais au quotidien. Je crois aussi avoir maintenant une vision tres claire de ce que
les autres photographes y trouveront d’intéressant et d’enrichissant. J’ai donc structuré
ce livre en suivant un flux de travail typique.

Raccourcis du module Bibliothéeque

Raccourcis d'affichage Raccourcis de la collection cible

Echap Revenir au mode précédent 8 Ajouter 4 la collection cible

Retour Passer en mode Loupe ou 1:1 C +B Afficher la collection cible

G Passer en mode Grille [« +Maj+ B Effacer la collection rapide

E Passer en mode Loupe

< Passer en mode C Raccourcis de phot

N Entrez le mode d Commande + Maj + | Importer des photos et des videos

C + Retour Passer en mode Di promp C +Ma) + E

F Apergcu en plein &cran G + Maj +; Rotat

Maj + F Passer au mode d'affichage suivant G de + Maj+ : Rotation horaire

e + Option + F Revenir au mode d'affichage normal C +E Modifier dans Ph

L Alterner entre les modes déclaiage de  Commande + 5 Enedglstrer les metadonnees dans e

fond fichier

Ce +J Options du mode Grille C +- Zoom afriére

J Alterner entre les modes de grille C 4 Zoom avant

5 Afficher/Masquer la bame de filtre z Zoom A 100 %
C de +G Empiler des photos

Raccourcis de notation [ +Maj+ G D des photos

1-5 (pavé num.) Définir la note G +R Faire a dans le Finder

Win : Verr Maj + 1-5 (rangée num. sup.)  Deéfinir les notes et passer a la photo Arrigére 5 dela

Mac : Maj + 1-5 (pavé num.) sulvante F2 R le fichier

6-9 (pavé num.) Deéfinir les libellés de couleur G +Maj+ C Copler les paramétres de

Win: Vemr Maj + 6-9 (rangée num. sup.)  Definir les libellés de couleur et passer a

Mac : Maj + 6-9 (pavé num.) la photo sulvanie G de + Maj + V Coller les paramétres de

0 (pavée num.) la note sur 5ans l

i Balsser la note G + touche Gauche Photo sélectionnée

Augmenter la note G de + touche Droite Phy lectionnée sulvante

Commande + L Activer/Desactiver les filtres de

Marquage de raccourcis

) Affic I'étal marqué Commande + Maj + M Envoyer les photos sélectionnées par

G + touche Haut g letatdu courrler electronique

Commande + touche Bas Balsser l'etat du marqueur

X Definirun de rejet Raccourcis de panneau

P Deéfinir un marqueur de retenue Tab q cher les panneas latéraux
Maj + Tab | fficher tous les panneaux
T Affic la barre d'outils
C +F Activer le champ de recherche
Commande + K Activer le champ d'entrée de mot-clé

Commande + Option + touche Haut

Revenir au module précedent

Dans le menu Aide, vous trouverez une présentation des raccourcis clavier du module que vous étes en train d'utiliser.

En accord avec I’esprit de Lightroom, j’ai évité autant que faire se peut d’entrer trop tot dans
les mécanismes techniques du logiciel pour me concentrer sur ses points forts : gérer, éditer
et imprimer des photos. Si vous voulez connaitre en détail le fonctionnement du logiciel,
vous pouvez vous reporter aux Annexes — par exemple, pour approfondir vos connaissances
sur I’espace RVB natif de Lightroom. Vous trouverez également tout au long de cet ouvrage
plusieurs passages dédi€s a des sujets associés au travail dans Lightroom, comme le choix
de I’emplacement idéal pour la base de données de vos images.
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Chapitre 2
Importer des images

omposé essentiellement d’un logiciel de catalogage et d’un module de dévelop-

pement RAW, Lightroom se distingue des explorateurs de fichiers par sa base

de données : avant de pouvoir commencer a gérer ses images, encore faut-il les
avoir importées dans le catalogue de Lightroom. Les différences entre Lightroom et un
catalogueur d’images tel que Bridge ont une implication sur votre méthode de travail :
avec Bridge, il est facile d’examiner un dossier d’images, peu importe son emplacement.
Si les explorateurs de fichiers sont parfaitement adaptés a la recherche de fichiers sur
vos disques durs, ils exigent de vous une parfaite connaissance de 1’organisation de vos
dossiers et de leur contenu : affichant toutes sortes de fichiers, ils peuvent vous compli-
quer la tache.

Au contraire, Lightroom n’affiche que les fichiers des images soigneusement sélec-
tionnées a I’import. Et désormais, Lightroom bénéficie d’une gestion nettement plus
souple grice a de nouveaux parametres prédéfinis dédi€s a I’importation. Le logiciel est
également beaucoup plus rapide pour gérer plusieurs milliers d’images ou détecter des
doublons, et il propose le processus d’importation le plus rapide et le plus efficace. Ce
chapitre livre toutes les clés de la maitrise de cette premiere étape du flux de travail, en
vous montrant comment importer des photos a partir d’une carte mémoire ou a partir
d’un dossier de votre disque dur, sans pour autant les copier a nouveau ; il vous explique
également comment importer vos images par un simple glisser/déposer ou a partir d’un
appareil reflex numérique.

La boite de dialogue Importer

Pour importer des photos dans Lightroom, cliquez sur le bouton Importer, dans le module
Bibliotheque. Lors de votre premiere importation d’images, Lightroom présente la boite
de dialogue Importer en mode Etendu. Ce dernier offre de nombreuses options que je
vous présente ici dans un ordre logique.
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0.6.6 ‘I LRS.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothéque

Sélectionnez d’autres sources
d'importation directement a

partir de ce menu déroulant. =
v Build Smart Pre

Macintosh HD
Scratch

Hard Drive 3
Library-HD
Hard Drive 2
Macintosh HD

EOS_DIGITAL

Guides And Information

Users

Y @@ martin

Utilisez ce menu pour
choisir I'ordre de tri
des images affichées
dans le panneau de

- ; contenu.
Cliquez pour accéder >

au mode Simplifié.

La boite de dialogue Importer en mode Etendu, avec ses panneaux dépliés

» La barre de flux d’importation se déploie sur toute la largeur de la fenétre. Elle affiche
un résumé du flux de travail. Elle montre de gauche a droite la source, la méthode et
le dossier d’importation. Utilisez cette fonction pour sélectionner la méthode d’impor-
tation : « Copier au format DNG », Copier, Déplacer ou Ajouter.

* Le panneau Source sert a sélectionner le disque dur ou le dossier a partir duquel
importer les images.

* Le panneau Contenu affiche les vignettes des images a importer et offre des options
pour classer les vignettes en différents groupes. Par exemple, pour afficher toutes ou
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Importer des images

uniquement les nouvelles images ou les organiser suivant leur dossier de destination,
en fonction des parametres choisis dans le panneau Destination. Utilisez ce panneau
central pour sélectionner une ou plusieurs images et les examiner en mode Loupe.

Les panneaux de droite sont utilisés pour gérer les photos importées.

* Le panneau « Gestion des fichiers » permet de définir la qualité initiale des apergus,
de choisir d’importer ou non des doublons et de créer des copies de sauvegarde des
images importées.

e Le panneau « Attribution d’un nouveau nom au fichier » sert a appliquer un modele
pour renommer les images a importer.

e Le panneau « Appliquer pendant I’importation » permet d’appliquer un parametre
prédéfini de développement ou de métadonnées. Il est également possible d’ajouter
des mots-clés aux images importées.

e Le panneau Destination vous permet de choisir le dossier de destination des images
importées et la facon dont elles sont organisées dans le dossier de destination.

e Le menu « Parametre prédéfini d’importation », au bas du panneau Contenu, permet
d’enregistrer les parametres de la boite de dialogue « Importer sous forme d’un para-
metre prédéfini ». Cela vous permet d’appliquer vos parametres prédéfinis sans avoir
a reconfigurer la boite de dialogue Importer a chaque nouvelle importation d’images.

* Si vous cliquez sur la fleche en bas & gauche de 1’écran, vous passez du mode Etendu
au mode Simplifi€. Pour aller encore plus vite, utilisez la touche Tab pour passer de
I’un a l'autre. Cette interface plus simple est idéale si vous avez déja enregistré un
certain nombre de préréglages d’importation. Lorsque vous travaillez dans ce mode,
tout ce que vous avez a faire est de sélectionner un parametre d’importation approprié.

Copier

La boite de dialogue Importer en mode Simplifié

« Copier au format DNG », Copier, Déplacer et Ajouter

Il existe différentes manieres d’importer des images et nous présentons d’abord celles
applicables a I’importation depuis une carte mémoire.

* L’option « Copier au format DNG » se charge de dupliquer les images et de les conver-
tir au format DNG. Elle offre davantage de tranquillité d’esprit. Le DNG est en effet
le format brut le plus universel, et ainsi le plus approprié pour archiver vos originaux
sur le long terme. Ensuite, il est le seul a autoriser la détection de fichiers corrompus
(uniquement ceux pris en charge par le moteur Camera Raw...) lors de la conversion
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des fichiers RAW. En revanche, la conversion au format DNG double facilement le
temps nécessaire a I’importation des images, ce qui rend cette option peu appropriée
pour importer les images en provenance d’une prise de vue professionnelle. Pour cette
raison, réservez 1’option « Copier au format DNG » a la seule importation de fichiers
RAW depuis un disque dur. Bien qu’il soit possible de convertir des fichiers Bitmap
(JPEG, TIFF, PSD, etc.) au format DNG, cela ne présente aucun intérét.

* L’option Copier permet de créer des duplicata de vos fichiers, de les importer dans
Lightroom et de les répertorier a I’emplacement spécifié. Toutefois, comme il est rare-
ment nécessaire de dupliquer des originaux enregistrés sur votre disque dur, cette
option est surtout utile pour transférer des fichiers depuis une carte mémoire ou un
disque optique (CD-Rom, DVD-Rom).

Pour importer des fichiers qui se trouvent déja sur votre disque dur, Lightroom propose
deux autres options d’importation, Déplacer et Ajouter, bien plus intéressantes que celles
que nous avons présentées plus haut.

» L’option Déplacer copie les fichiers a partir du dossier source, les déplace dans le dos-
sier cible, puis efface les dossiers et fichiers d’origine. Elle s’impose tout naturellement
lorsqu’il s’agit d’importer des fichiers dans un emplacement préalablement défini, tout
en vous évitant de vous retrouver avec de multiples copies sur le disque. Sachez que
la duplication des fichiers nécessite un certain temps.

* La derniere option, Ajouter, est la plus couramment utilisée et aussi la plus rapide. Elle
se contente de créer un lien, permettant a Lightroom de répertorier les fichiers a leur
emplacement d’origine. Notez qu’elle nécessite un minimum de temps pour compléter
le processus d’importation. Garder a I’esprit que Lightroom ne vous impose plus de
restrictions réelles quant a I’enregistrement des images : vous pouvez les stocker 1a ou
vous le souhaitez, sur un disque local ou un disque réseau de type NAS.

Pour conclure sur cette question, je vous suggere d’utiliser soit 1’option Copier pour
transférer les images d’une carte mémoire, soit une des options Ajouter ou Déplacer pour
importer des images a partir d’un dossier.

Convertir en DNG a 'importation

Importation et format DNG

Bien que le convertisseur DNG
soit supposé vous avertir chaque
fois qu’il échoue dans la conversion
d’un fichier RAW, il ne détecte qu’un
certain nombre d’anomalies. Dans
certains cas trés rares, des fichiers
DNG ne pourront pas s’ouvrir. No-
tez que les fichiers de sauvegarde
restent au format RAW propriétaire
et ce, méme si vous optez pour
l'importation des copies DNG dans
le catalogue. Si vous attribuez des
métadonnées aux fichiers DNG, les
fichiers RAW  propriétaires (CR2,
NEF, etc.) ne seront pas affectés.
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Plutdt que de le faire a I’importation, je convertis mes fichiers RAW au format
DNG a la fin de chaque séance photo. Comme je suis souvent tres occupé,
cela peut facilement me faire gagner une heure ou deux de traitement de
fichiers. Pour cette conversion, j utilise lacommande Bibliotheque>Convertir
la photo au format DNG a partir du module Bibliotheéque.

Si la conversion au format DNG était jusque-la réservée aux seuls fichiers
RAW, les nouvelles options DNG, et notamment la compression avec perte,
permettent de convertir des fichiers JPEG au format DNG sans pour autant
augmenter leur poids de fichier. Vous pouvez également choisir de suppri-
mer les fichiers RAW apres les avoir convertis en DNG pour ne pas vous
retrouver avec deux jeux d’originaux.



Importer des images

Les options du menu « Création DNG » sont les mémes que celles de 1’onglet « Gestion
des fichiers » des Préférences de Lightroom, sauf pour la compression avec perte —je vous
conseille de lire les recommandations des pages 614 et suivantes (Annexes) pour savoir
comment utiliser les options évoquées. Notez qu’il est également possible d’incorporer
le fichier brut original a I’intérieur du fichier DNG. Si cela permet de revenir a 1’original
au format brut, cela augmente aussi le poids des fichiers DNG, au moins deux fois plus
important que celui des RAW originaux. Il vaut mieux laisser cette option désactivée et
convertir ses fichiers au format DNG tout en supprimant les originaux.

Rafraichir les apercus DNG

Créé il y a quelques années, le format DNG a été adopté par de nombreux photographes
comme format d’archivage pour la conservation des fichiers bruts. Malgré ses nombreux
avantages, ce format souffrait de certains défauts : il ne pouvait notamment pas rafrai-
chir les apercus incorporés. Ce n’était pas forcément un obstacle pour les utilisateurs de
Lightroom ou de Bridge (I’apercu étant reconstruit lors du transfert du fichier entre les
logiciels ou entre deux ordinateurs), mais se révélait génant pour les possesseurs d’un
logiciel tiers pouvant lire le format DNG (Expression Media, Portfolio, etc.). Pour remé-
dier a ce probleme, vous pouvez choisir a partir du menu Métadonnées, la commande
« Mettre a jour les apergus DNG et les métadonnées » : elle applique les dernieres
modifications aux métadonnées, puis elle rafraichit simultanément 1’apergu incorporé.

Convertir 373 photos au format DNG

Fichiers source
g Convertir seulement les fichiers RAW

@ Supprimer les fichiers d'origine une fois la conversion terminée

Création DNC

Extension de fichier : _:qp_g

Compatibilité : | Camera Raw 7.1 et supérieures
Apercu JPEG : | Taille moyenne
@ Incarporer les données de chargement rapide
(] Utiliser la compression avec perte

|_| Incorporer le fichier brut d'origine

| Annuler | | oK

La boite de dialogue « Convertir la photo au format DNG ». Elle offre de nouvelles options permettant
d’accélérer le chargement des vignettes et d’appliquer une compression avec perte.

Importer les images a partir d’'une carte mémoire

1. Ouvrez la boite de dialogue Préférences de Lightroom. Les « Options d’importation »
de I’onglet Général permettent de déterminer le comportement de Lightroom lors de
I’insertion d’une carte mémoire. Si vous ne cochez pas 1’option « Afficher la boite
de dialogue d’importation lorsqu’une carte mémoire est détectée », vous allez devoir
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