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INTRODUCTION 

Depuis que l'homme est sur la terre, le désir de 
connaître son avenir le hante. De tous les moyens divi- 
natoires imaginés au cours des siècles, la cartomancie 
demeure le plus accessible. Le plus fascinant aussi car 
les résultats obtenus sont extraordinaires, et cela même 
si la personne qui interroge les cartes ne possède pas 
le don exceptionnel de voyance. L'intuition suffit à éta- 
blir la communication entre le Maître de la Destinée — 
le Dieu invisible - et les êtres humains. 

La cartomancie — autrefois réservée aux mages et 
devins — est désormais à la portée de tous, grâce à ce 
livre qui indique des méthodes simples, précises, éprou- 
vées. 

Chacun peut être le consultant (celui qui interroge) 
ou l'interprète (celui qui déchiffre les cartes et dévoile 
leur signification). 

Il existe différentes sortes de cartes permettant de 
prédire l'avenir. Nous les avons classées ici en trois 
catégories : 

les cartes à jouer ordinaires, les cartes divinatoires 
illustrées, les tarots. 
Les cartes à jouer ordinaires 

Elles se prêtent à de multiples combinaisons. On 
emploie le plus couramment un jeu de 32 cartes, ou 
2 jeux de 32, et plus exceptionnellement un jeu de 52. 
Vous apprendrez rapidement à connaître la signification 
de chacune. Il vous sera facile de les interroger et de lire 
leurs réponses dans l'un des 11 jeux qui constituent la 
première partie de cet ouvrage. 
Les cartes divinatoires illustrées 

Nous leur consacrons la deuxième partie de notre livre avec : 
— Le petit cartomancien, d'une lecture très facile 
— Le jeu de la main où interviennent l'astrologie et la 

mythologie 



— Le jeu de Mademoiselle Lenormand, l'un des plus 
complets de la cartomancie. 

Les tarots 
Leur lecture obéit à des règles instituées depuis des 

millénaires. Nous vous livrons les secrets du Tarot de 
Marseille, à travers le grand jeu, les 7 lames et la ré- 
ponse immédiate, et ceux du Tarot égyptien ou Grand 
Etteilla qui permet de faire le jeu de la question secrète, 
le jeu de la roue et celui des 7 paquets. 

Dans ce jeu, les cartes portent le nom de lames. (A 
noter qu'une utilisation intéressante des tarots se déve- 
loppe actuellement aux Etats-Unis : les psychologues les 
emploient pour analyser la personnalité de leurs pa- 
tients.) 
Que peut-on attendre de la lecture des cartes ? 

Elles permettent de connaître l'avenir, d'analyser le 
présent, de se pencher sur le passé pour en tirer des 
enseignements. Informé des événements qui l'attendent, 
le consultant fera intervenir sa volonté, sa force inté- 
rieure pour agir sur son destin et accéder à une vie 
meilleure. 

N.B. - Tous les jeux de cartes qui sont reproduits 
dans ce livre sont en vente dans les magasins de jeux et 

. jouets et dans les rayons spécialisés des grands maga- 
sins. Ils sont édités par les Etablissements J.M. Simon 
France-Cartes, 27, avenue Pierre-Ier-de-Serbie, 
75116 PARIS. 



L'ORDRE DE VALEUR DES CARTES 

La couleur la plus forte est le Carreau. Viennent ensuite 
dans l'ordre le Cœur, le Pique, le Trèfle. Dans chaque cou- 
leur, l'ordre de valeur des cartes est le suivant : 

As 
Roi 
Dame 
Valet 
Dix 
Neuf 
Huit 
Sept 
Six 
Cinq 
Quatre 
Trois 
Deux 





PREMIERE PARTIE 

LES JEUX DE CARTES 





I - LES CARTES ET LEUR 
SIGNIFICATION 

Chaque carte a une signification particulière qui est 
modifiée selon que la carte tirée par le consultant se 
trouve debout ou renversée. Les cartes à jouer n'ayant 
pas de sens, vous marquerez chacune, sur l'endroit, 
de la lettre H (pour haut) et B (pour bas). 

Le consultant (vous-même ou une personne qui 
vous demande d'interroger les cartes pour elle) doit 
être représenté dans le jeu par une carte qui correspond 
à son type physique, son âge approximatif et sa situa- 
tion. Voici la représentation traditionnelle : 

Roi de Carreau : Retraité. Vieillard. 
Roi de Coeur : Homme blond-châtain. Marié. D'un cer- 

tain âge. 
Roi de Pique : Homme veuf ou divorcé. 
Roi de Trèfle : Homme Brun. Marié. Certain âge. 
Valet de Coeur : Homme Jeune Blond. 
Valet de Trèfle : Homme Jeune Brun. 
Dame de Carreau : Femme âgée. Retraitée. 
Dame de Coeur : Femme Blonde Mariée, plus de 40 ans. 
Dame de Pique : Veuve ou Divorcée. 
Dame de Trèfle : Femme Brune. Mariée plus de 40 ans. 
Huit de Coeur : Jeune Femme Blonde. 
Huit de Trèfle : Jeune Femme Brune. 





SIGNIFICATION DES 32 CARTES 
LES AS 
As de Carreau représente les affaires, le Métier du 

consultant. Les Lettres. 
As de Carreau (Droit) : annonce l'espoir de la dispa- 

rition des ennuis. Il améliore le Jeu. Près d'une 
Carte de Cœur, il annonce Amour ou Amitié. Près 
d'un Trèfle, c'est de l'Argent. Près d'un Pique, c'est 
un Deuil. 

As de Carreau (Renversé) : met en garde le consultant 
contre des fautes dans ses Affaires. 

As de Coeur : Représente les Visites, les Joies. 
As de Cœur (Droit) : Bonnes nouvelles. Lettre d'Amour. 

Avec le Roi et la Dame de Cœur c'est l'annonce 
d'une Réunion. 

As de Cœur (Renversé) : Contrariétés, obstacles aux 
réussites. Moins de bonheur. 

As de Pique : Concerne les Papiers d'Affaires. 
As de Pique (Droit) : Succès assuré. Triomphe sur les 

ennemis même s'il paraît ne plus y avoir d'espoir. 
As de Pique (Renversé) : Propositions malhonnêtes. 

Naissance. Avec le Sept de Coeur : un Accouche- 
ment. 

As de Trèfle : Signifie Argent. 
As de Trèfle (Droit) : Annonce Fortune par Héritage. 

Succès. Entre deux Trèfles : Bonheur et Fortune 
assurés. 

As de Trèfle (Renversé) : Difficultés, retards, mais rien 
de grave. 

LES ROIS 
Roi de Carreau : Homme marié ou de la Campagne. 
Roi de Carreau (Droit) : Protections. Bienfaits. S'il est 

près d'un Trèfle, annonce une rentrée d'Argent. 
Roi de Carreau (Renversé) : Obstacles qui retarderont 

les projets en cours. Menaces de querelles avec 
un Ami. 

Roi de Coeur : Homme Bon. Véritable Ami Blond-Châ- 
tain, la quarantaine. 



Roi de Cœur (Droit) : Le consultant peut compter sur 
un Ami à condition d'être loyal. Pour une consul- 
tante : Amorce de la fondation d'un Couple. 

Roi de Cœur (Renversé) : Obstacles à l'appui promis. 
Menaces d'injustices. 

Roi de Pique : Représente l'Homme de Loi. Près d'un 
Roi de Cœur c'est un Médecin. Près d'un Roi de 
Carreau, un Militaire. 

Roi de Pique (Droit) : Tout ce qui se rapporte à la Loi. 
Il peut aussi représenter un Homme méchant. 

Roi de Pique (Renversé) : Annonce la perte d'un Pro- 
cès. Jalousie de la part d'un Homme, mais si le 
Roi de Cœur est près, tout s'arrange favorablement. 

Roi de Trèfle : Homme Brun, doué de talents créateurs : 
Peintre, Architecte, etc. 

Roi de Trèfle (Droit) : Protections, Succès matériels. Si 
le consultant est une femme, annonce un riche 
Mariage ou un Ami généreux. 

Roi de Trèfle (Renversé) : Risque de perte de l'appui 
escompté. Si le Sept de Trèfle se trouve à côté, les 
ennuis seront aplanis. Tout se tetminera bien. 

LES DAMES 
Dame de Carreau : Représente une Femme de la Cam- 

pagne, plutôt Blonde ou une Etrangère. Assez dan- 
gereuse. 

Dame de Carreau (Droite) : Le fond de son caractère 
est méchant. Même si elle vous flatte, on ne peut 
avoir confiance. Placée près d'un Cœur, si le consul- 
tant est jeune : Mariage dans de bonnes conditions. 
Près d'un Carreau : Une Femme Amie empêchera 
l'Union par méchanceté. 

Dame de Carreau (Renversée) : Elle n'apporte que 
complications par son esprit d'intrigue. 

Dame de Coeur : Une Femme Blonde, pleine de bonté, 
franche. C'est aussi l'Amoureuse type raffinée. Pour 
une personne âgée : bonnes satisfactions. 

Dame de Cœur (Droite) : Amie loyale. 
Dame de Cœur (Renversée) : Cette Femme Blonde a 

des ennuis, peut-être à cause du consultant. Infi- 
délités. Le Mariage ne se fera pas ou difficilement. 

Dame de Pique : Une Veuve. Femme méchante, vindi- 



cative. Associée au Huit de Trèfle, il s'agit d'une 
Divorcée intéressée qui voudrait refaire sa vie. 

Dame de Pique (Droite) : Le Dix de Pique près de cette 
Carte : Menace de Deuil pour une personne mariée. 
Un Cœur de chaque côté enlève son sens néfaste 
à cette carte. 

Dame de Pique (Renversée) : Elle devient moins redou- 
table. Les efforts qu'elle fait pour nuire n'abouti- 
ront pas. 

Dame de Trèfle : Une Femme brune disposée à aider le 
consultant ; mais si elle est entourée de nombreux 
Piques, il s'agit d'une jeune Femme intéressée. Si 
au contraire de bonnes Cartes l'entourent, elle 
signifie : grandes possibilités pécuniaires. 

Dame de Trèfle (Droite) : Si c'est un consultant et qu'il 
est près d'une Carte de Cœur, c'est l'Espoir d'un 
riche Mariage ou de relations avantageuses. 

Dame de Trèfle (Renversée) : Une Femme jalouse. Elle 
peut nuire matériellement. Si elle est accompagnée 
de la Dame de Cœur Renversée : Infidélité de la 
personne aimée. 

LES VALETS 
Valet de Carreau : Cette Carte représente le Facteur. 

C'est un Messager, bon ou mauvais selon les Cartes 
qui l'accompagnent. 

Valet de Carreau (Droit) : Le Présage est favorable. S'il 
s'agit d'une consultante, ce peut être un parti sé- 
rieux et fort intéressant. Si c'est un consultant, il 
sera aidé par un collaborateur. Près d'une Carte de 
Coeur : un Fiancé ou une Amie venant de loin. Près 
d'un Trèfle, fortune. 

Valet de Carreau (Renversé) : Risque de ruse. L'Amie 
peut être jalouse, hypocrite. 

Valet de Coeur : Représente un jeune Homme Blond, 
Amoureux, de peu d'expérience, gai, mais incapa- 
ble de construire un Foyer durable. 

Valet de Cœur (Droit) : Si la consultante est jeune, 
c'est pour elle un Mari probable, timide et sincère. 
Si c'est un consultant jeune, il devra surmonter des 
difficultés énormes avant de voir aboutir ses projets 
de mariage. 



Valet de Cœur (Renversé) : Echec des projets matri- 
moniaux. Rupture. Accompagné de Cartes favora- 
bles, il n'y aura qu'un retard. 

Valet de Pique : Un Homme Brun dont il faut se méfier. 
C'est une Carte maléfique. Elle représente les Huis- 
siers, les Agents du Fisc. Pour une Femme les 
«Souteneurs», les Voleurs, les Traîtres, la Pègre. 

Valet de Pique (Droit) : C'est toujours un Homme dan- 
gereux. Il peut représenter un rival en Amour ou en 
Affaires. Si le consultant est une femme, elle doit 
être prudente, ne pas se fier aux belles paroles. 

Valet de Pique (Renversé) : Il ne peut causer le mal 
qu'il souhaite. Ses mauvais projets seront entravés, retardés. 

Valet de Trèfle : Représente un jeune Homme Brun, 
honnête, ingénieux, qui peut être l'Amoureux. 

Valet de Trèfle (Droit) : Rencontre d'un Fiancé possi- 
ble, jouissant d'une situation aisée. Avec l'As de 
Trèfle : le Facteur apportera des nouvelles. 

Valet de Trèfle (Renversé) : Des obstacles matériels 
s'élèveront contre le Fiancé possible : Différence 
de situation, manque de sérieux du jeune homme. 
Si le ou la consultante sont mariés, il y a désordre 
dans le ménage par des dépenses excessives. 

LES DIX 
Dix de Carreau : Indique un Grand Voyage. 
Dix de Carreau (Droit) : Proposition importante ; Argent 

à gagner dans un Voyage. Ce sont les Cartes avoi- 
sinantes qui complètent le sens du présage. Voisine 
d'un Cœur: Il s'y mêle un Sentiment. Voisine d'un 
Trèfle : Succès assuré. Voisine d'un Pique : Le 
Voyage durera plus longtemps. 

Dix de Carreau (Renversé) : Rien ne réussira. Voyage 
infructueux. Mais entouré de bonnes Cartes, il peut 
ne s'agir que d'un retard assez long. 

Dix de Coeur : Représente ce qui se rapporte à la Mai- 
son. A la Vie personnelle. 

Dix de Cœur (Droit) : Bonheur au Foyer. Mariage heu- 
reux pour le ou la consultante. 

Dix de Cœur (Renversé) : Disputes dans la maison. Tra- 
cas, Colères menaçant le bonheur. 



Dix de Pique : Représente la Nuit, les Ténèbres, les 
Chagrins, les Larmes. C'est aussi la rapidité. 

Dix de Pique (Droit) : Mauvais dans l'ensemble. Ac- 
compagné de Coeurs : les Chagrins sont d'ordre Af- 
fectif. Avec des Carreaux : tracas pour les Affaires. 
Avec des Trèfles : Soucis d'Argent. Avec des 
Piques : Mauvaise Santé. 

Dix de Pique (Renversé) : Les présages sont meilleurs. 
La Santé reviendra. Les Affaires reprendront. Le 
Cœur sera comblé. 

Dix de Trèfle : Carte bénéfique ; elle marque la Réus- 
site, la Fortune par le travail. 

Dix de Trèfle (Droit) : Réussite dans les Affaires. Pros- 
périté ; mais nécessité d'avoir toujours un esprit 
d'ordre, d'économie. Si une Carte de Pique est pro- 
che, il y a danger de procès ou de perte d'Argent 
ou de Situation. Si le Neuf de Carreau voisine, c'est 
par négligence que les ennuis arrivent. 

Dix de Trèfle (Renversé) : Danger de perdre de l'Argent 
par Prêt ou Jeu. Difficultés. 

LES NEUF 
Neuf de Carreau : Carte des Empêchements, du Retard, 

souvent causé par la faute du consultant. Il doit 
éviter à tout prix les négligences. 

Neuf de Carreau (Droit) : Annonce une petite somme 
d'Argent. Avantages dans la situation. Près d'un 
Cœur ou d'un Trèfle : excellentes nouvelles. Près 
d'un Pique : Mauvaises nouvelles. 

Neuf de Carreau (Renversé) : Mauvaises nouvelles 
concernant le travail. Pertes d'Argent à moins 
d'avoir près de ce Neuf, le Dix de Pique ou l'As de 
Pique. 

Neuf de Coeur : C'est une carte très bénéfique ; elle 
signifie le retour à de meilleures conditions de Vie. 
Réconciliation en cas d'une séparation. Cadeaux. 
C'est aussi la Carte du Succès, des Joies Sentimen- 
tales. 

Neuf de Cœur (Droit) : Conclusion heureuse pour un 
Procès. Réussite dans les projets en cours. 

Neuf de Cœur (Renversé) : Retards. Ennuis qui ne 
dureront pas. Quelques Intrigues. 



Neuf de Pique : Cette Carte, bien que mauvaise, met le 
consultant face à son Destin afin de réveiller en lui 
l'instinct de la lutte. 

Neuf de Pique (Droit) : Peines. Deuils. Près du Huit de 
Pique ; Une Mort. Près du Sept de Pique : Une Mala- 
die. Près du Roi de Pique : Procès. 

Neuf de Pique (Renversé) : Est moins dangereux, mais 
toujours redoutable. Le consultant doit se méfier 
des personnes en qui il a tendance à avoir trop 
confiance. 

Neuf de Trèfle : Annonce une Arrivée d'Argent. Succès 
ou Mariage. 

Neuf de Trèfle (Droit) : Si les consultants sont jeunes, 
c'est un Mariage dans d'excellentes conditions. 

Neuf de Trèfle (Renversé) : Déceptions. Gains illusoi- 
res. L'Argent sera vite dépensé. 

LES HUIT 
Huit de Carreau : Signifie : Petits déplacements de 

courte durée. Invitations en week-end. C'est une 
Carte bénéfique. 

Huit de Carreau (Droit) : Près de l'As de Carreau : Une 
lettre annonçant de l'Argent. Près d'un Coeur : 
Bonne nouvelle Sentimentale. Près d'un Trèfle : 
Rentrée d'Argent. 

Huit de Carreau (Renversé) : Le consultant ne touchera 
pas l'Argent escompté. Ennuis dus à la méchan- 
ceté. 

Huit de Coeur : La Carte de l'Amour. Une rencontre 
à bref délai. Elle personnifie une Jeune Fille Blonde. 

Huit de Cœur (Droit) : Des Cadeaux. Démarches heu- 
reuses. Si c'est un Jeune Homme qui consulte : 
nouvelle connaissance d'une Jeune Fille timide, 
pleine de qualités. 

Huit de Cœur (Renversé) : Cette Carte conseille de ne 
rien précipiter. Un peu de retard est quelquefois 
salutaire dans les décisions du cœur. 

Huit de Pique : Elle est maléfique le plus souvent. Elle 
évoque les risques de Santé, les Deuils, le Décès 
des proches. Sur le plan des Affaires : Echecs. 
Espoirs déçus. Si elle est entourée de Cartes fastes 
ces mauvais moments seront provisoires. 



Huit de Pique (Droit) : Menace de dangers causés par 
des calomnies. Le Valet de Pique près du Huit de 
Pique : Trahison. Près d'un Coeur : Peines de courte 
durée. Près du Neuf de Carreau : Prolongation des 
ennuis. 

Huit de Pique (Renversé) : Bien entouré avec le Roi de 
Cœur ou le Roi de Carreau r Amélioration de la 
situation. De toute façon, la Destinée sera transfor- 
mée par un événement imprévu. 

Huit de Trèfle : Signale une Jeune Fille ou une Jeune 
Femme Brune. Cette Carte indique des difficultés 
Amoureuses à cause d'un amour excessif pour l'Ar- 
gent. Elle peut être moins néfaste si de bonnes Car- 
tes l'entoure. 

Huit de Trèfle (Droit) : La fréquentation d'une Jeune 
Femme Brune pourrait apporter des avantages. 
C'est l'annonce d'une Réussite. Si le consultant est 
Jeune, et que le Huit de Trèfle se trouve à côté du 
Valet de Cœur ou de l'As de Coeur : son Mariage 
sera rompu pour des questions d'intérêt. 

Huit de Trèfle (Renversé) : Déceptions. Déboires. Dif- 
ficultés dans les déplacements et les démarches. 

LES SEPT 
Sept de Carreau : Représente les Pourparlers, les Etu- 

des, les Concours. C'est une Carte de décision. Il 
ne faut pas oublier de consulter les Cartes voisines 
pour en connaître le sens exact. 

Sept de Carreau (Droit) : Pour une consultante, elle 
signifie : Grossesse. Pour un consultant : Une 
Femme très intéressée pense à lui. 

Sept de Carreau (Renversé) : De Mauvaises Influences 
risquent de faire manquer la réalisation d'une Af- 
faire. 

Sept de Coeur : Représente les Enfants, les Jeunes, la 
Pensée. Elle marque les changements. 

Sept de Cœur (Droit) : Si la consultante est Jeune, elle 
épousera un Jeune Homme Amoureux. Si le consul- 
tant est Jeune, il se mariera selon ses désirs. Dans 
les deux cas il y aura un Bonheur paisible. 

Sept de Cœur (Renversé) : Un détachement de l'Etre 
aimé surviendra et causera une grande peine. 



Sept de Pique : Carte de décision et volonté émanant 
du consultant même. 

Sept de Pique (Droit) : Signe du Triomphe sur les dif- 
ficultés en partie par la volonté et cela dans tous 
les domaines. Près du Sept de Trèfle : Gain dans 
un litige à condition que cette Carte ne soit pas 
Renversée. 

Sept de Pique (Renversé) : Tristesse. Des avertisse- 
ments seront donnés, il faudra en tenir compte. 

Sept de Trèfle : Rentrée d'Argent assez modeste. Avec 
d'autres Trèfles : Argent triplé. 

Sept de Trèfle (Droit) : Une bonne Carte apportant l'Ai- 
sance. Entre le Sept de Cœur et le Sept de Carreau : 
Augmentation substantielle. 

Sept de Trèfle (Renversé) : Des Chagrins, des Difficul- 
tés. Des retards dans la réalisation des désirs. 



LES GROUPEMENTS 
ET LEUR SIGNIFICATION 

Nous avons vu que chaque carte a une signification 
particulière. Mais là ne se borne pas la lecture d'un jeu. 
Il faut aussi considérer les « groupements ». 

On appelle ainsi les cartes de même catégorie qui 
se trouvent dans un même jeu, qu'elles soient côte à 
côte ou séparées. Par exemple, on peut avoir, parmi 
les cartes étalées sur la table, plusieurs dames, plu- 
sieurs rois, plusieurs as, valets, dix, etc. Le fait que 
ces cartes soient droites ou renversées intervient dans 
l'interprétation. Dans la pratique du jeu, après avoir lu 
les cartes une à une, recherchez les groupements (nous 
vous en donnons le sens détaillé ci-après) et enfin faites 
ce que l'on appelle « les rencontres ,. 

Nous consacrons à ce dernier point le chapitre sui- 
vant, ne traitant ici que les groupements. 
La signification des groupements 
Deux As (Droits) : Changement de Vie par une Union 

ou une Association. Mais il faudra de la réflexion 
et agir avec prudence. 

Deux As (Renversés) : Hostilité dans les rapports. Si 
un seul As est Renversé : une Rupture ou des Dif- 
ficultés. 

Deux Deux (Droits) : Union des cœurs. 
Deux Deux (Renversés) : Ne pas s'engager à la légère. 
Deux Trois (Droits) : Vie calme. 
Deux Trois (Renversés) : Signifie la même chose : Vie calme. 
Deux Quatre (Droits) : Fatigue. Se soigner pour éviter 

une Dépression. 
Deux Quatre (Renversés) : Disputes. Insomnies prove- 

nant de la fatigue. 
Deux Cinq (Droits) : Le consultant aura le courage né- 

cessaire pour réussir. 
Deux Cinq (Renversés) : Des Revers à définir dans le 

courant du Jeu. 
Deux Six (Droits) : Existence assombrie par des Ran- cunes. 



Deux Six (Renversés) : Attention à une Chute. Légère blessure. 
Deux Sept (Droits) : Grande Passion néfaste aux Inté- 

rêts. 
Deux Sept (Renversés) : Si les Sept sont tous deux 

Renversés : Trahison dans cette Passion. Un seul 
Sept Renversé : Signe de durée de cet Amour. 

Deux Huit (Droits) : Nouvelle Connaissance. 
Deux Huit (Renversés) : Refus de cette nouvelle 

Connaissance. 
Deux Neuf (Droits) : De la Chance. 
Deux Neuf (Renversés) : Malgré un peu d'inquiétude, il 

y aura Réalisation finale. Si les deux Neuf sont Rou- 
ges et Renversés : Succès très proche. 

Deux Dix (Droits) : Changement ou Petit Voyage. Si les 
deux Dix sont Rouges, c'est un Bon présage en 
Amour. S'ils sont Noirs : Une rentrée d'Argent. 

Deux Dix (Renversés) : Du Retard. 
Deux Valets (Droits) : Soucis. Difficultés suscitées par 

l'entourage. 
Deux Valets (Renversés) : Colère au sujet d'une Four- 

berie. 
Deux Dames (Droites) : Amitiés Féminines. 
Deux Dames (Renversées) : Soyez prudent en paroles. 
Deux Rois (Droits) : Conseils à suivre. 
Deux Rois (Renversés) : Des Accords passagers, sans 

durée. 
Trois As (Droits) : Difficultés en Famille ou en Affaires. 

Le Jeu en fournira l'indication exacte. 
Trois As (Renversés) : Soupçons justifiés. 
Trois Deux (Droits) : Esprit optimiste. 
Trois Deux (Renversés) : Tendance à l'inquiétude. 
Trois Trois (Droits) : Vie calme. 
Trois Trois (Renversés) : Vie Harmonieuse avec des 

moments moins parfaits. 
Trois Quatre (Droits) : Nature réfléchie. 
Trois Quatre (Renversés) : Caractère tourmenté, diffi- 

cile. 
Trois Cinq (Droits) : Le consultant est entêté. 
Trois Cinq (Renversés) : Il est aussi Indécis. 
Trois Six (Droits) : Bénéfices probables. 
Trois Six (Renversés) : Amours des plaisirs de la Vie. 



Trois Sept (Droits) : Si c'est une consultante, signe de 
Grossesse. Pour un consultant : Sa Santé est me- 
nacée. 

Trois Sept (Renversés) : Quelques Chagrins d'Amour. 
Troi& Huit (Droits) : Sécurité Familiale. Espoir de Ma- 

riage pour une Jeune Fille. 
Trois Huit (Renversés) : Menace de Brouille entre 

Amoureux. 
Trois Neuf (Droits) : Un Bénéfice. Rentrée d'Argent. 
Trois Neuf (Renversés) : Lutte pour arriver au but. Re- 

tard assez important. 
Trois Dix (Droits) : Des tracas. Luttes matérielles et 

morales. 
Trois Dix (Renversés) : Si ces trois Cartes sont Renver- 

sées, tout s'arrangera avec le temps. Si deux seule- 
ment sont Renversées, c'est la prolongation des 
Ennuis. Avec une seule Carte Renversée, Ennuis 
de courte durée. 

Trois Valets (Droits) : Disputes au sujet d'Argent. 
Trois Valets (Renversés) : Les Disputes se multiplient. 
Trois Dames (Droites) : Se méfier des Commérages, des 

Médisances. 
Trois Dames (Renversées) : Le consultant doit être pru- 

dent dans ses relations Féminines. 
Trois Rois (Droits) : Accord entre Hommes dans une 

Réunion. 
Trois Rois (Renversés) : C'est une Réunion Commer- 

ciale. Le consultant doit être prudent. 
Quatre As (Droits) : Succès dû au Hasard. 
Quatre As (Renversés) : Victoire sur les Difficultés, sauf 

si tous les As sont Renversés. 
Quatre Deux (Droits) : Désaccords. 
Quatre Deux (Renversés) : Réconciliation. 
Quatre Trois (Droits) : Avancement. 
Quatre Trois (Renversés) : Réussite complète. 
Quatre Quatre (Droits) : Un Petit Voyage. 
Quatre Quatre (Renversés) : Une simple Promenade. 
Quatre Cinq (Droits) : Nécessité pour le consultant 

d'avoir du Raisonnement et de la Réflexion dans sa 
Vie. 

Quatre Cinq (Renversés) : Esprit Minutieux. 
Quatre Six (Droits) : Bien-être matériel. 



Quatre Six (Renversés) : Prospérité pour la maison. 
Quatre Sept (Droits) : Propos malfaisants. 
Quatre Sept (Renversés) : Amis fourbes. Si un seul Six 

est Renversé : Danger de fausses Amitiés. 
Quatre Huit (Droits) : Prudence pour éviter un Malheur. 
Quatre Huit (Renversés) : Egoïsme. Avarice pouvant 

détruire une Vie heureuse. 
Quatre Neuf (Droits) : Evénements Heureux. 
Quatre Neuf (Renversés) : Un Incident inattendu peut 

retarder ces Evénements. 
Quatre Dix (Droits) : Menace de Prison. Situation com- 

promise. Un Départ. 
Quatre Dix (Renversés) : C'est la confirmation du pro- 

nostic précédent. 
Quatre Valets (Droits) : Grandes Discussions. Maladies 

à craindre. 
Quatre Valets (Renversés) : Une Liaison. Si trois Valets 

sont Renversés les Querelles se termineront à 
l'avantage du consultant. Un seul Valet Renversé 
c'est une Querelle de Ménage. 

Quatre Dames (Droites) : Pourparlers sans conséquen- 
ces. 

Quatre Dames (Renversées) : La bonne Entente est bri- 
sée. Si une seule Dame est Renversée, Danger réel 
de Complot, sauf si des Cartes de cœur entourent 
la Dame Renversée. 

Quatre Rois (Droits) : Honneurs et Gloire. 
Quatre Rois (Renversés) : Colères. Irritation. Difficultés. 



LES RENCONTRES 
ET LEUR SIGNIFICATION 

Par le hasard du tirage, les cartes se trouvent 
placées d'une certaine façon dans le jeu, c'est ce que 
l'on appelle les « rencontres ». 

Ces «rencontres » ont une signification que voici 
exposée ci-dessous ; mais notez bien que, pour « bien 
parler » dans les « rencontres », les cartes doivent être 
mises les unes à côté des autres au fur et à mesure 
qu'elles sont tirées, et même se toucher. 
LES AS 
As de Carreau : Près d'un Carreau : Si cette Carte est 

à Gauche, elle indique une Lettre très désagréable. 
Si elle est à Droite : Des Nouvelles. 

As de Carreau : Près de la Dame de Cœur ou du Valet 
de Coeur : Billet Doux. 

As de Carreau : Près d'un Coeur : Annonce un Mariage. 
As de Carreau : Près d'un Roi de Pique : Nouvelle rela- 

tivement Mensongère. 
As de Carreau : Près du Dix de Pique : Lettre Urgente. 
As de Carreau : Près d'un autre Pique : Lettres en- 

nuyeuses. 
As de Carreau : Près d'un Roi de Trèfle : Nouvelles 

d'un Protecteur. 
As de Carreau : Près de la Dame de Trèfle : Lettres 

d'Affaires. 
As de Carreau : Près d'un autre Trèfle : Un retard pour 

recevoir de l'Argent. 
As de Coeur : Près de la Dame de Coeur : Bonnes Nou- 

velles. 
As de Coeur : Près du Valet de Coeur : Réussite en 

Amour. Joies. 
As de Cœur : Près du Dix de Carreau : Absence d'un 

Ami. 
As de Coeur : Près d'un Carreau : Une visite si cette 

Carte est à Gauche. Lettre d'Amour si elle est à 
Droite. 

As de Coeur : Près du Roi de Trèfle : Haute Protection. 
As de Coeur : Près d'un Trèfle : Chance. 



Connaître l'avenir, analyser le présent, se pencher sur 
le passé pour en tirer des enseignements: autant d'expé- 
riences passionnantes. Les voici à la portée de tous 
grâce à ce livre qui donne des méthodes simples et 
précises pour interroger les cartes et savoir en lire les 
réponses. 

Depuis la plus haute Antiquité, les cartes (tarots et 
cartes à jouer) ont été considérées comme le lien entre 
la Terre et le Ciel. Leur lecture - autrefois réservée aux 
mages, devins et "voyants" - établissait la communica- 
tion entre le Maître de la Destinée, le Dieu invisible, et 
les êtres humains. Aujourd'hui, cette connaissance est 
ouverte à tous ceux qui en respecteront le code claire- 
ment exposé dans ces pages. Chacun peut être le consul- 
tant - celui qui interroge - ou l'interprète - celui qui 
déchiffre les cartes et dévoile leur signification -. Un 
jeu fascinant, certes, mais plus que cela: la possibilité 
d'agir sur son destin car, informé des événements qui 
l'attendent, le consultant fera intervenir sa volonté, sa 
force intérieure pour accéder à une vie meilleure. 

Votre avenir dévoilé par les cartes se divise en trois 
grands chapitres: les cartes à jouer ordinaires, les cartes 
divinatoires illustrées et les tarots. 

L'auteur de ce livre, Edwige de Bénavidès, est la descen- 
dante d'une illustre famille italienne qui a compté parmi 
ses membres, au cours des générations, de nombreux 
mystiques et hommes d'Eglise. C'est dès son enfance, 
passée à Naples et à Marseille, qu'Edwige de Bénavidès 
apprit d'abord de l'une de ses tantes, supérieure d'un 
couvent, puis d'une amie grecque experte en l'art divina- 
toire, la façon d'interroger les cartes et de les faire parler. 
Des années d'expérience, une intuition aiguë, un sens 
des rapports humains jamais démenti et aussi le respect 
de la cartomancie traditionnelle ont fait d'Edwige de 
Bénavidès une interprète du destin très consultée, bien 
qu'elle ait toujours refusé d'utiliser ses dons dans des 
séances tarifées. Ce sont ses secrets qu'elle vous livre 
dans cet ouvrage, convaincue que la connaissance de 
leur destin permet aux hommes de mieux le maîtriser. 

(HT 2500) 
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